HERNIi PLAN PRO PROVOZOVANI
INTERNETOVYCH ZIVYCH HER

OBECNA CAST

1. Provozovatel

Spoleénost onebet a.s., IC: 095 25 386, se sidlem Dopravakt 749/3, Dolni
Chabry,184 00 Praha 8, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem
v Praze, oddil B, viozka 25682.

2. Druh hazardni hry

Zivé hra.

3. Zpulsob provozovani

Internet prostfednictvim internetovych stranek www.luckybet.cz.

4. Pravni predpisy

e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisu
(dale jen ,ZHH);

e \/yhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her, ve znéni
pozdéjSich predpisu;

e Vyhlaska €. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd
pro zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk
na ochranu a uchovavani hernich a finan¢nich dat a jejich technické parametry,
ve znéni pozdéjsich predpisU;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpisu;

e a dalSi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan pro provozovani internetovych zivych her (dale jen ,herni plan®) je pfilohou
zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvaleno Ministerstvem
financi CR.

Ustanoveni pravnich pfredpisi maji prednost pfed ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim
a provozovatelem).

6. Obecna pravidla uc¢asti na hazardni hie

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta, informacni
povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel ucastnikim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna
se zejména o Rejstiik fyzickych osob vylou€enych z uc€asti na hazardnich hrach,



moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti prostfedku
pro zamezeni Uc¢asti na hazardni hfe.

Konkrétni pravidla jednotlivych internetovych Zivych her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti
tohoto herniho planu.

Registrace je dle ZHH podminkou ucasti na Zivé hfe provozované prostiednictvim
internetu. Registrace je dokonfena okamzikem zfizeni uZivatelského konta
a pridélenim pFistupovych udajd nebo jiného pfistupového prostfedku k nému.

V dusledku registrace je uc€astniku hazardni hry po splnéni vSech zakonnych
podminek zfizeno jedno uZivatelské konto k u€asti i na dalSich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

UZivatelské konto eviduje spolecny ucet pro penézni a hraci prostfedky sazejiciho
uréené k ucasti na internetové Zivé hre, pfipadné na ostatnich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

Na uzivatelské konto Ize vkladat a z uzivatelského konta Ize vybirat penézni prostfedky
vyhradné prostfednictvim platebniho prostfedku, platebniho uétu a/nebo v hotovosti,
a to dle pravidel stanovenych v ZHH. Platebnim prostfedkem muze byt platebni karta,
ktera podporuje ovéfeni prostfednictvim mezinarodné uznavaného autentizacniho
prostfedku (napf. ,Verified by Visa“ nebo ,Mastercard Secure Code*) nebo ktera bude
ovérena jinym obdobnym zplasobem.

Herni ménou pro internetovou Zivou hru je ¢eska koruna oznacovana jako ,K¢&* nebo
,CZK".

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé internetové Zivé hre.

8. Vyse vyhry nebo zplsob jejiho urceni

VySe vyhry a zpusob jejiho ur€eni je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu
ke kazdé jednotlivé internetové Zivé hre.

9. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte€ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnu ode dne
jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostfedku z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé Zadosti u€astnika hazardni hry, a to na vS8ech mistech, kde jsou pfijimany
vklady penéznich prostfedkl na uzivatelské konto. Vyplata bude provedena
bezodkladné, z omluvitelného duvodu nejpozdéji do 60 dnl ode dne, kdy Zadost
provozovatel obdrzel.

onebet a.s.
Lukas Pécha, dlen pfedstavenstva



ZVLASTNI CAST

SEZNAM VYROBCU INTERNETOVYCH ZIVYCH HER

e SYNOT INTERACTIVE S.R.O. - PLAYTECH
e Roulette
o Blackjack
e All Bets Blackjack

e Casino Hold’em

e ONLINE STREAM s.r.o. - ABSOLUTE LIVE GAMING
e LuckyBet Roulette (ROULETTE - ABSOLUTE LIVE GAMING)
e BLACK JACK - ENDLESS



1. INTERNETOVA ZIVA HRA VYROBCE SYNOT INTERACTIVE S.R.O. -
PLAYTECH

Roulette

Parametry hry:

Typ hry Ruleta

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Nejvys§i sazka 1,000 000 K&

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi cista vyhra 4 480 000 K&

Jedna se o prenasenou Zivou hru, ve které Ugastnik hazardni hry uzavira Sazky na
sazkové pozice detailné popsané nize.

Na kole se nachazi 37 jamek ocislovanych od nuly do 36. ,Oblast vnitfnich Sazek" a
,oblast vnéjSich Sazek® jsou dvé hlavni oblasti hraciho platna stolu, na které hraci
mohou umistit své sazky. Cilem hry je uhodnout, ve které z jamek se ustali kuli¢ka.

Prabéh hry

e Ugastnik hazardni hry vsadi libovolné mnoZstvi Zeton(i (do limitd stolu) na
sazkové pozice.
e Po pfedem stanoveném Case se kolo roztoCi a Krupiér kuli¢ku vhodi do kola.
e Poté je Krupiérem oznamen konec Sazek.
o Kulicka se zastavi v Ciselné jamce v kole a Krupiér oznami vyherni Cislo
(vysledek hry).
o Okamzité se vyhodnoti vyherni sazky a jsou vyplaceny vyhry.
Pribéh sazeni
e Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaji
po ukonéeni stavajici hry.
Sazku Ize umistit vybranim Zetonu a polozenim/kliknutim na hraci platno.
Lze umistit nékolik Zetonu soucasné na ruzné sazkové pozice.
Casovad v okné hry ukazuje, kolik &asu zbyva na uzavieni Sazek.
Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka
JZpet.
e Konec sazek je oznamen Krupiérem a zaroven zobrazen formou odpoctu,
v horni ¢asti uzivatelského rozhrani hrace. Nasledné zacina hra.
o Vyhry za vyherni sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.
o Ugast na dalsi hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci
tlacitka VSADIT ZNOVU, které zopakuje sazky predchozi hry.



Moznosti sazeni

Vnitini a VnéjsSi Sazky, Racetrack a Sousedni Sazky:

Na platno rulety Ize libovolné sazet zetony do maximalnich limitd v libovolné kombinaci
Sazek na Cislo, skupiny Cisel, nebo vnéjSich sazek.

Na ,Racetracku“ Ize uzavfit nasledujici vedlejSi Sazky: ,Tier¢, ,Voisins“, ,Zero",
,Orphelins® a ,Sousedni Sazky“. Pomoci tlaCitek plus (+) a minus (-) nachazejicich se
vedle Racetracku, Ize upravit kolik sousednich Cisel po obou stranach vybraného Cisla
bude vsazeno (od 1 do 9).

Typy sazek

Obrazek 1 - platno rulety

Vnitini ruletové sazky

Jedna se o Cisla na vnitfni ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje sazky na
konkrétni Cisla.

Sazka na Cislo, ,Straight up*:
Umisténim Zetonu na stfed Cisla Ize vsadit na libovolné Cislo v&etné nuly (0).
Maximalni vklad pro tuto sazku je uveden na panelu Limity.

Sazka na dveé Cisla, ,Split*:

Na dvé Cisla Ize vsadit umisténim Zetonu na cCaru, ktera tato dvé Cisla rozdéluje.
Maximalni vklad pro tuto sazku pfedstavuje maximalni Sazku na €islo vynasobenou
dvéma.

Tti Gisla, ,Street”:

Na fadu tfi Cisel (street) Ize vsadit umisténim Zetonu na hraniéni ¢aru ruletového stolu
na konec pfisludné fady. Sazka na tfi Cisla 0, 1 a 2 nebo 0, 2 a 3 je specialni sazka
Tri Cisla. Maximalni vklad pro tuto sazku predstavuje maximalni Sazku na Cislo
vynasobenou tfemi.

Rohova Sazka, ,Corner®:

Na Ctyfi Cisla I1ze vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato Ctyfi Cisla setkavaji.
Maximalni vklad pro tuto sazku predstavuje maximalni Sazku na Cislo vynasobenou
Ctyfmi.



Sazka Basket:

Na ¢isla 0, 1, 2 a 3 si Ize vsadit umisténim zZetonu na hrani¢ni ¢aru, kde se protina
¢ara mezi nulou (0) a prvnim fadkem. Maximalni vklad pro tuto sazku pfedstavuje,
stejné jako Rohova sazka, maximalni Sazku na Cislo vynasobenou tyfmi.

Sazka na Sest Cisel, ,Sixline“ (Linie):

Lze vsadit na dva Streety (ij. na Sest riznych Cisel ve dvou fadach, tfi Cisla v kazdé
fadé), a to polozenim Zetonu na hraniéni ¢aru ruletového stolu v misté, kde ji protina
Cara oddélujici obé fady. Maximalni vklad pro tuto sazku pfedstavuje maximalni
Sazku na Cislo vynasobenou Sesti.

VnéjSi ruletové sazky

Jedna se o sazkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy.

Sazka na sloupec, ,Column®:

Sazku na vSech dvanact Cisel ve sloupci Ize uzavfit vsazenim na jedno ze tfi poli¢ek
oznacenych jako ,2to1“. Pokud padne nékteré z Cisel ve vybraném sloupci, vyhra se
vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), U&astnik hazardni hry svou Sazku
prohrava, protoze neni soucasti zadného sloupce, ani tuctu. Tato moznost Sazky ma
minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na €islo, a najdete je
na panelu Limity stolu.

Tucet, ,Dozen®:

Na skupinu dvanacti Cisel Ize vsadit umisténim Zetonu na pole oznacena jako ,1st 12%,
,2nd 12“ a ,3rd 12“. Pokud padne jedno z 12 &isel, je Ug&astnikovi hazardni hry
vyplacena vyhra v poméru 2:1. Tato moznost Sazky ma minimalni a maximalni limity,
které nejsou odvozeny od Sazky na cislo, a jsou uvedeny na panelu Limity stolu.

Cervena/cerna (Red/Black), Sudél/licha (Even/Odd), Nizké (1-18) / Vysoka (19-36):
Na jedno z poli¢ek podél dlouhé strany stolu Ize vsadit na polovinu Cisel na ruleté
(kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 Cisel. U v8ech téchto Sazek vyhrava
Ugastnik hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0), Ugastnik hazardni hry
svou Sazku prohrava. Tato moznost Sazky ma minimalni a maximalni limity, které
nejsou odvozeny od Sazky na Cislo a jsou uvedeny na panelu Limity.



Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev Sazky Pocet  pokrytyeh |\ ypiatni pomar
Cisel
Straight up .
(Sazka na &islo) 1 35:1
Split |
(Sazka na dvé &isla) 2 17:1
Street |
(Sazka na tfi Gisla) 3 11:1
Corner |
(Sazka na étyii &isla) 4 8:1
Sixline |
(Sézka na Sest Cisel) 6 5:1
Vyplatni poméry vnéjSich sazek:
Nézev sazky Pocet  pokrytych - tni pomér
Cisel
Cervena .
(Red) 18 1:1
Cerna .
(Black) 18 1:1
Licha _
(Odd) 18 1:1
Suda _
(Even) 18 1:1
Nizka (1-18) 18 11
Vysoka (19-36) 18 11
1.,2. nebo 3. tucet _
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12) 12 2:1
1.,2. nebo 3. sloupec 12 21




Sazky na Racetrack (nahled rulety)

2416(33( 1 [20(14{31| © (22

Obrazek 2 - Racetrack

Kromé& oblasti vnitfnich a vné&jSich sazek muze U&astnik hazardni hry sazet také na
oblast zvanou Racetrack (tedy nahled ruletového kola). Tato oblast svym formatem
predstavuje skuteCné porfadi, ve kterém se Ccisla objevuji na samotném Kkole.
Umist&nim Zetontl na né&které z gisel vsadi Ugastnik hazardni hry Zetony na toto &islo
i na priléhajici Cisla (znama jako sousedni Cisla), ktera se nachazi po obou stranach
tohoto &isla. Racetrack miize U&astnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni dal$ich &tyf
specialnich Sazek, z nichz kazda ma pfesné ureno, kam jsou zetony vsazeny, viz
nasledujici kapitoly.

Mala Série (Tier):

Tier je Sazka na dvanact Cisel mezi Cisly 27 a 33. Konkrétné se jedna o Cisla 27, 13,
36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

PFi sazce se pouziva Sest zetonu, pfiCemz na kazdy split (sazka na dvé Cisla) se umisti
jeden zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36.

Mala série jako jedina série na ruleté obsahuje pouze sazky na Splity, tudiz je vyplata
na kazdém Cisle stejna.

Celkova sazka ,,Malé série“ predstavuje 6 x hodnotu vybraného Zetonu.

Velka Série (Voisins):

Velka Série, neboli Voisins, je sazka, pfi které se umisti na hraci plochu devét Zzetonu:
dva Zetony na trojici 0/2/3, dva Zetony jako Rohova Sazka na 25/26/28/29 a po
jednom Zetonu na splity 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35.

Celkova sazka ,,Velké série* pfedstavuje 9 x hodnotu vybraného Zetonu.

Orphelins:

Tato Cisla tvofi dva dily ruletového kola mimo Malou a Velkou sérii. Obsahuji celkem
osm Cisel: 17, 34,6 a 1, 20, 14, 31, 9.

Jeden Zeton se umisti jako Sazka na Cislo 1 a jeden Zeton na kazdy ze splitd: 6/9;
14/17;17/20 a 31/34.

Celkova sazka ,Orphelins® pfedstavuje 5 x hodnotu vybraného Zetonu.

Zero Spiel (Zero)

Zero Spiel je menSi verze sazky ,,Velka série*. Zahrnuje Cisla na ruleté mezi 12 a
15 (v€etné). Jeden Zeton se umisti jako Sazka na €islo 26 a jeden Zeton na kazdy
ze splita: 0/3; 12/15; 32/35.

Celkova sazka ,,Zero“ pfedstavuje 4 x hodnotu vybraného Zetonu.



Sousedni sazky

Tyto sazky zpravidla zahrnuji pét po sobé jdoucich Cisel na ruletovém kole (také
Racetracku). Napfiklad 5 a sousedni Cisla: 5,10,16, 23 a 24.

Pomoci tlacitek plus (+) a minus (-) nachazejicich se vedle Racetracku, Ize upravit
kolik sousednich &isel po obou stranach vybraného €isla bude vsazeno (od 1 do 9).

Sazky |ze uzavirat také pfimo z panelu Statistiky a Vysledky. Pfi prejeti kurzorem
pres pfisluSny typ Sazky, se zvyrazni na sazkové ploSe, nebo Racetracku. Pri
kliknuti na typ sazky se na hraci box umisti Zeton.

Rozsahy limitu

Rozsahy limitd zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
hraciho stolu odpovidaji limitdm vnéjSich sazek, které maji vyplatni pomér 1:1.  Na
panelu Limity na hracim stole jsou uvedeny dalSi informace o limitech pro rdzné
sazkoveé pozice.

Limity sazek na vice Cisel jsou pfimo odvozeny od limitu Sazek na Cislo (Straight
up). Vnéjsi sazky maiji vlastni maximaini limity, viz nasleduijici tabulka.

Pocet Maximalni Maximalni
Nazev sazky pokrytych | o s2ka gista vyhra
Cisel
Cervena 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Red)
Cerna 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Black)
Licha
Odd) 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
Suda
18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
1.,2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK
1.,2. nebo 3. sloupec 12 65 000 CZK 130 000 CZK




Pocet Maximalni Maximalni
Nazev sazky pokrytych | o s2ka gista vyhra
cisel
Straight up 1 10 000 CZK | 350 000 CZK
(Sazka na Cislo)
Split 2 20 000 CZK  |340 000 CZK
(Sazka na dvé Cisla)
Street 3 30000 CZK | 330 000 CZK
(Sazka na tfi €isla)
Comer 4 40 000 CZK | 320 000 CZK
(Sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline (Linie) ~ 6 60 000 CZK  |300 000 CZK
(Sazka na Sest Cisel)

Pfiklad maximalni mozné vyhry na ruleté s limitem Sazky na Cislo (Straight up) 10 000
CZK.

Napfiklad u stolu s maximalnim limitem pro sazku typu Sazka na €islo ve vysi 10 000
CZK a pfi hodnoté zetonu 10 000 CZK je mozné umistit okolo a pfimo na jedno dané
Cislo ve stfednim sloupci na stole (napf. Cislo 17) az 40 Zzetonu nasledujicim
zpusobem:

e jedna Sazka na Cislo umisténa na €islo 17 (1 Zeton);

o (Ctyfi Sazky na dvé Cisla (split) umisténé vzdy na Cislo 17 a dale bud na Cislo 14,
16, 18, nebo 20 (celkem 8 zetonu);

e jednu Sazku na ffi Cisla (street) umisténou na Cisla 16, 17 a 18 (3 zetony);

o (Ctyfi Sazky na d&tyfi Cisla (corner) umisténé na Cisla (1) 13, 14, 16 a 17, (2) 14, 15,
17 a 18, (3) 16,17, 19 a 20, (4) 17, 18, 20, 21 (celkem 16 Zeton();

e dvé Sazky na Sest Cisel (sixline) umisténé na Cisla (1) 13, 14, 15, 16, 17, 18, a (2)
16, 17, 18, 19, 20, 21 (celkem 12 zZeton()

Tedy 40 zetonu v celkové hodnoté 400 000 CZK.

V pfipadé Cisel, ktera jsou u kraje hlavni oblasti stolu rulety (tedy té oblasti, na kterou
se umistuji vnitfni sazky), jinymi slovy jsou v jednom z krajnich sloupcu a/nebo v
jednom z krajnich fadkd, je maximalni pocet zeton(, které Ize umistit na takové Cislo
a kolem néj niZsi, coz je dano praveé tim, Ze jsou na kraji hlavni oblasti. Pokud by ve
vySe uvedeném prikladu padlo &islo 17, vyhra by byla celkem 392 Zeton( plus plvodni
sazka 40 zetonl. S ohledem na vySe uvedené maximalni vySe sazek a vyplatni poméry
je maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 3 920 000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru se odviji od celkového limitu stolu, ktery je
1 000 000 CZK.
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Konfigurator sazek

Sazky Ize vytvaret jak na platna rulety, tak na Racetracku, a ukladat je do oblibenych
sazek nebo je ihned umistit na stal.

Po vytvofeni a ulozeni Sazky, bude k dispozici v nabidce oblibenych Sazek. DalSi
novou Sazku, Ize ulozit jako novou nebo aktualizovat stavajici Sazku.

Sazka pfimo z konfiguratoru sazek je na stlil umisténa pouze v pfipadé, Ze hra stale
probiha.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné
pozastavi a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a
prostfednictvim chatu informuje U&astniky, Ze nastala dana chyba a problém se
aktivné fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalSi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u hraciho stolu
a problém se vyfeSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach Ize, po jejich vyfeSeni, pokracovat ve hfe
obvyklym zplsobem. Jiné chyby Ize vyfeSit pouze zruSenim aktualni hry pro
nékteré, nebo vsechny Ugastniky hazardni hry. V takovém piipadé obdrzi
vsichni ovlivnéni U&astnici Zetony ve vysi své plivodni sazky.

Pravidlo platného roztoc€eni rulety

Vyherni €islo je platné pouze v pfipadé, Ze je za platné povazovano i pfislusné
roztoCeni. Rozto€eni je platné pouze v pfipadé, ze krupiér roztoéi kuliCku proti
sméru otaceni kola. Kulicka musi pfed zastavenim alesponi tfikrat obéhnout cely
obvod ruletového kola.

V nasledujicich pfipadech bude roztoeni povazovano za neplatné:

Kuli¢ka obéhla celé kolo méné nez 3x.

Kulicka byla vhozena ve sméru otaceni kola.

Kolo se zastavilo pfed spinem nebo v pribéhu spinu.
Kulicka béhem roztoceni vypadla z kola.

Do kola se béhem rozto€eni dostal cizi objekt.

O O O O O

V pfipadé neplatného roztodeni provede krupiér opakované roztocéeni.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukond&eni pFijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své pavodni sazky, pokud bude Ug&astnik odpojen ze
hry Zivé hry po ukon&eni pFijmu sazek, ziistanou véechny podané sazky platné
a vyporadaiji se v nepfitomnosti Ugastnika.
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Ovladaci prvky

Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hre.

Zpét - Odstrani Sazky, které jsou pravé na stole.

Dvojnasobek - Zdvojnasobi pravé uskute¢nénou Sazku.

Vysledky - Zobrazuje vysledky pfedchozich her

Konfigurator sazek - Umoznuje vytvaret vlastni Sazky, umistit je na stul nebo
je ulozit mezi oblibené Sazky.

Statistiky - Zobrazuje vysledky poslednich her a vylosovana Cisla, ktera se
pocetné a procentualné vyskytla nejCastéji a nejméné Casto.

Racetrack - Umoznuje uzavirat Sousedni Sazky, Voisins, Tier, Orphelin a Zero.
Moje sazky - Umozriuje ulozit oblibené Sazky a znovu je umistit na stdl.
Nabidka - Tlacitko otevie nabidku Nastaveni:
o Nastaveni hry — umoznuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovédy.
o Nastaveni zvuku — umoziuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas Krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.
o Nastaveni videa — umozniuje zménit kvalitu videopfenosu.
o Historie hry — umoznuje pfistup k uUplnym informacim o historii
predchozich her.
o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.
Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.
Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.
Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZzivatelské
konto a vybéry z néj.
Limity - Otevfete panel Limity.
Spropitné - Da Krupiérovi spropitné.
Lobby - Nacte Lobby, kde se mlzete pfipojit k jinému stolu.
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Blackjack

Typ hry Karetni hra typu Black Jack

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Nejvyssi sazka 404 000 K&

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi cista vyhra 820 000 K¢

Jedna se o pfenasenou Zivou hru s krupiérem, osmi bali¢ky karet a Blackjack stolem
se sedmi boxy.

Pravidla hry

Cilem je, aby se soucet hodnot karet pfiblizil hodnoté 21 a zarovefi hodnotu 21
neprekrocCil. Esa se podcitaji jako 1 nebo 11, licové karty (J, Q, K) jako 10 a karty s
Cisly za svou nominalni hodnotu. Jakakoliv kombinace karty s hodnotou deset a esa
se nazyva Blackjack a porazi skore 21.

Pokud Ug&astnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s
hodnotou deset, ma Blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pfi Sazce 10,
ziskava 25). Pokud je celkova hodnota karet blize k 21 neZ hodnota karet Krupiéra,
vyhrava vsazenou &astku (pfi Sazce 10, ziskava 20). Ug&astnik hazardni hry
prohrava svou Sazku, pokud je jeho soucet hodnot karet vysSi nez 21, nebo nizsi
nez Krupiérova hodnota (do 21). Pokud ma s Krupiérem stejny soucet hodnot karet
(17 a vice), nevyhrava ani jeden a U&astnik obdrzi Zetony ve vysi své plivodni sazky.
Krupiér si automaticky dobira karty az do 16 a na 17, v€etné soft 17 (s esem), vzdy
stoji.

Pribéh hry

o Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavfe nejprve hlavni Sazku
BET.

e Po umisténi hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejsi Sazky.

e Po obdrzeni prvnich dvou karet se objevi tlaCitka Zdvojnasobit,
Karta, Stat pfipadné Rozdélit a Pojistit (pokud je prvni kartou
krupiéra eso).

e Pokud Ugastnik hazardni hry neprovede Zadny tah v daném &asovém
limitu, automaticky Stoji.

e Pokud zvoli moznost Zdvojnasobit, bude ze zustatku Uctu vybrana ¢astka
odpovidajici hlavni Sazce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane
pouze jednu kartu.

e Poté co vSichni provedou své akce, odhali svou druhou kartu Krupiér a
pfipadné dobira karty.
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Pribéh sazeni

e Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaji
po ukonéeni stavajici hry.

e Sazku Ize umistit vybranim zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik Zetond soucasné na rlizné pozici hlavni sazky a vedlejSich
sazek v ramci jednoho hraciho boxu.

e Casovaé v okné hry ukazuje, kolik &asu zbyva na uzavieni Sazek.

¢ Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlaCitka
JZpett.

e Konec sazek je oznamen Krupiérem a zaroven zobrazen formou odpoctu,
v horni Casti uzivatelského rozhrani hrace. Nasledné zaéne krupiér rozdavat
karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

o Ugast na dalsi hfe se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tladitka
Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry.

Michani karet

o Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér
ukaze karty licem nahoru, aby bylo zfetelné, Ze je cela sada karet kompletni.
Po uskute€néni michani budou karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které
budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem
zamichany.

Rozdélit/Split:

Pokud maji prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry stejnou hodnotu, Ize je rozdélit
do dvou samostatnych listd uzavienim druhé Sazky ve vysi pdvodni Sazky. K obéma
kartam se poté dobiraji dalSi karty. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz
rozdélené karty.

V kazdém splitu Ize vzit libovolny pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, na né pfijde
pouze jedna karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset,
povazuje se to za 21, nikoli za Blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojnasobit/Double:

Pfi prvnich dvou kartach je moznost zdvojnasobit Sazku, avSak dostat pouze jednu
kartu bez moznosti dostat dalSi.

Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma Blackjack), obdrzi
Ugastnik jeho Sazku ,Double” (polovina celkové hlavni Sazky).

Zdvojnasobit Ize i po splitu.

Pojistka/lnsurance:

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, mize Ug&astnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své plvodni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack.
Jestlize Krupiér nema blackjack, Ugastnik hazardni hry poji§téni prohrava.
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Funkce vice mist ]
U hraciho stolu mize jeden U¢€astnik obsadit az dva volné boxy a na kazdy vsadit

zvlast.

Sazka na box ovladany jinym hraéem (Bet behind)

K dispozici je moznost uzaviit Sdzku na box ovladany jinym hracem (bet
behind). Tuto Sazku Ize uzavfit pouze na boxech, na kterych je vsazena hlavni
Sazka, kromé vlastniho boxu hrace.

Hrag, ktery uzavrel tuto Sazku na box jiného hrace, se dale nemuze rozhodovat.
VSechna rozhodnuti €ini hlavni hra¢ (majitel boxu) a ,bet behind hrac“ jeho
rozhodnuti pouze nasleduje/kopiruje.

Vyjimka nastava v pfipadé, ze se hlavni hra¢ rozhodne pro zdvojnasobeni,
nebo split a ,bet behind hra¢“ ma nedostatek finan¢nich prostfedkl pro uzavieni
téchto Sazek.

V tomto pfipadé, kdyz se hlavni hra¢ rozhodl zdvojnasobit, ,bet behind hrac*
dostane jednu kartu a poté stoji. V pfipadé, Ze se hlavni hra¢ rozhodl rozdélit,
.bet behind hra¢“ hraje po rozdéleni karet s pravou dvojici karet (s pravou
rukou).

Pojisténi neni pro ,bet behind hrace® k dispozici.

List o 10 kartach

Jakmile desata karta na jednom hracim boxu vytvofi sou€et 21 a nizsi, automaticky
tento hraci box U&astnika hazardni hry vyhrava, s vyjimkou p¥ipadu, kdy ma krupiér
Blackjack.

Vedlejsi Sazky

Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni Sazky. Nelze je uzavfit bez
Hlavni Sazky. Hra¢ muze vsadit vice vedlejSich sazek na jednom boxu v jedné hre.

21+3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziiuje U&astnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Prikiad: 4 ®# 2 ¥ 4 @
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o Postupka v barvé (Straight flush) — v8echny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouZzit na za¢atku, nebo na konci postupky.

Priklad: 4 ¥ 5 ¥ ¢ ¢

e Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @ 2 ¥ 4 N

o Postupka (Straight) — v8echny tfi karty v poradi, ale s rozdilnymi symboly
Piiklad: 4 # 5 ¥ & M

e Barva (Flush) — vSechny tfi karty se stejnymi symboly
Priklad: 4 ® Q® 9

Top 3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziiuje Ugastnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Priklad: 4 ¥ 2 ¥ 19

e Postupka v barvé (Straight flush) - vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zaCatku, nebo na konci postupky.

Piiklad: 4 € 5 ¥ 6 ¢

e Trojice (Three of a kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @ 2 ¥ 2 W

Sazka se vyplaci pouze za tyto kombinace.

Pary:

Jedna se o dvé vedlejSi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs,
které umozriuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry (Player), nebo
Krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o
nasledujici moznosti.
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Cerveno-éerny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale v riiznych barvach a symbolech.
Priklad: 4 # 4 #

Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy, ale odliSného symbolu.

Priklad: 4 ¥ 4 ¢
Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy i symbolu.

Piklad: 4 @ 4 @

Tabulky vyplatnich pomeér

Vyplata hlavni hry
Sazka Bet Vyplatni pomér
Vyherni kombinace (porazi Krupiéra) 1:1
Pojisténi .
2:1
(Insurance)
Blackjack 3:2
Sazka Top 3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé )
(Suited three of a kind) 270:1
Postupka v barvé (Straight flush) 180:1
Trojice )
(Three of a kind) 901
Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé 1001
(Suited three of a kind) '
Postupka v barveé (Straight flush) 40:1
Trojice .
(Three of a kind) 301
Postupka )
(Straight) 10:1
Barva .
(Flush) 51
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Sazka na Pary (Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs)
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 251

Par v barvé 12:1

Cerveno-&erny par 6:1

Rozsahy limitu

Rozsahy limitd zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
hraciho stolu odpovidaji limitdm hlavni Sazky Bet.

Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni Sazka, Sazka na Player Perfect Pairs,
Sazka na Dealer Perfect Pairs, Sazka 21+3, Sazka Top 3.

Nazev Sazky Maximalni Sazka ‘I\:Iyalz(:;nélni Cista
Hlavni Sazka (BET) 100 000 CZK 150 000 CZK

Top 3 1 000 CZK 270 000 CzK
21+3 1000 CZK 100 000 CZK
Player Perfect Pairs 1000 CZK 25000 CzZK
Dealer Perfect Pairs 1 000 CZK 25000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, v€etné vedlejSich Sazek, spliti a doubld je
404 000 CZK.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé&, hra se doCasné pozastavi
a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu
informuje UCastniky, ze nastala dana chyba a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyfeSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hie obvyklym
zpusobem. Jiné chyby lze vyfeSit pouze zruSenim aktualni hry pro nékteré, nebo
v8echny Ugastniky hazardni hry.
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Ke zruseni hry Zivé hry mGze dojit v pripadé, ze:

dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,

vice nez jedna karta v bali€cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena
licem nahoru,

vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich pofadi,

dojde k pfed€asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

Pfed zruSenim hry ma vzdy pfednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukondeni pfijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své plivodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonc&eni pfijmu sazek, zlistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v nepfitomnosti U&astnika. V pfipadé hry Blackjack systém &eka na rozhodnuti
Ugastnika. Pokud v daném ¢&ase neni zvolena Zadna moznost, at uz z ddvodu
odpojeni, nebo nepfitomnosti U&astnika, oznaéi se, po uplynuti &asu na rozhodnuti,
defaultni akce Stat.

Ovladaci prvky

Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hfe.

Zpét - Odstrani vsazené Sazky.

Zdvojnasobit - Zdvojnasobi hlavni sazku a pozada krupiéra o pravé jednu a
zadnou dalSi kartu navic. V prabéhu ¢asu uréeného pro sazeni toto tlacitko

zdvojnasobi pravé uskute¢néné sazky.

Stat — Tladitko STAT znamena, Ze hraé v dané hie hazardni hry nechce dalSi
kartu.

Dalsi karta - Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

Rozdélit - Umoziuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty, k obéma kartam poté
krupiér rozda po jedné karté a az poté se Ucastnik rozhoduje dale.

Pojistka - Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), maze U&astnik hazardni hry
vsadit polovinu hodnoty své plvodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud
Krupiér bude mit blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, U&astnik hazardni
hry pojisténi prohrava.

Preskogit - Odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hfe.
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¢ Nabidka - Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.

o Nastaveni hry — umoznuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovedy.

o Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.

o Nastaveni videa — umozniuje zménit kvalitu videopfenosu.

o Historie hry — umoZzhuje pfistup k uplnym informacim o historii
pfedchozich her.

o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.
e Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.
e Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.

e Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uzivatelské
konto a vybéry z néj.

e Limity - Otevie panel Limity.

e Spropitné - Da krupiérovi spropitné.
¢ Lobby - Nacte Lobby, kde se Ize pfipoijit k jinému stolu.
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All Bets Blackjack

Typ hry Karetni hra typu Black Jack

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi sazka 406 000 K¢

Nejvyssi cista vyhra 2 180 000 K¢&

Jedna se o pfenasenou zivou hru s krupiérem, osmi balicky karet a All Bets Blackjack
stolem. Na stole se nachazi jeden hraci box spolecny pro vSechny Ucastniky. U stolu
se mlze hry u€astnit neomezeny pocet Ucastnika.

Pravidla hry

Cilem je, aby se soucet hodnot karet pfiblizil hodnoté 21 a zaroven hodnotu 21
nepfekroCil. Esa se pocitaji jako 1 nebo 11, licové karty (J, Q, K) jako 10 a karty
s Cisly za svou nominalni hodnotu. Jakakoliv kombinace karty s hodnotou deset
a esa se nazyva Blackjack a porazi soucet 21. Hraje se pouze proti krupiérovi,
nikoli proti ostatnim hractm.

Pokud Ugastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s
hodnotou deset, ma Blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pfi Sazce 10,
ziskava 25). Pokud je celkova hodnota karet blize k 21 nez hodnota karet
Krupiéra, vyhrava vsazenou ¢&astku (pfi Sazce 10, ziskava 20). Ugastnik
hazardni hry prohrava svou Sazku, pokud je jeho soucet hodnot karet vyssi nez
21, nebo nizsi nez Krupiérova hodnota (do 21). Pokud ma s Krupiérem stejny
soudet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a U&astnik obdrzi Zetony
ve vysi své puvodni sazky.

Krupiér si dobira karty az do 16 a na 17, vCetné soft 17 (s esem) a vy$ vzdy
stoji.

Krupiér fyzicky rozdava karty za¢astnénym hrac¢um, pficemz vSechny rozdané
karty a herni kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim
stole a jsou zfetelné viditelné jejich hodnoty.

Po uplynuti ¢asu uréeného pro sazeni rozda krupiér hraam prvni kartu licem
nahoru a poté rozda prvni kartu licem nahoru také pro sebe. Krupiér poté rozda
vSem hraéum druhou kartu licem nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem
dold. Hodnota pocate¢niho listu hrate se zobrazuje v uzivatelském rozhrani
pod fyzickymi kartami.

S ohledem na povahu této hry muze dojit k situaci, ze hra¢ zvoli volbu stat a
krupiér pro jiné hrace, ktefi zvolili volbu ,dalSi karta®, rozdava dalsi karty. V
takovém pfipadé maji tyto dalSi karty pro hrace, ktery zvolil volbu stat, hodnotu
0. Rovnéz také v pfipadé, Zze hra¢ nevyuZzije moznosti rozdélit, avdak jiny hrac
tuto moznost vyuZije, jsou pro vyhodnoceni hry hrace, ktery moznosti rozdélit
nevyuzil, rozhodujici karty v takovém pofadi, jak je krupiér hraci rozdava. Pro
ucely vyhodnoceni hry je rozhodujici ukon hrace, ktery bude zaznamenan v
systému provozovatele.
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Pribéh hry

Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie nejprve hlavni Sazku

BET.

Po umisténi hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejSi Sazky.

Po obdrzeni prvnich dvou karet se objevi tlaitka Zdvojnasobit,
Karta, Stat pfipadné Rozdélit a Pojistit (pokud je prvni kartou
krupiéra eso).

Pokud Ué&astnik hazardni hry neprovede Zadny tah v daném &asovém
limitu, automaticky Stoji.

Pokud zvoli moznost Zdvojnasobit, bude ze zustatku Uctu vybrana ¢astka
odpovidajici hlavni Sazce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane
pouze jednu kartu.

Poté co vSichni provedou své akce, odhali svou druhou kartu Krupiér a
pfipadné dobira karty.

Pribéh sazeni

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaji
po ukonéeni stavajici hry.

Sazku Ize umistit vybranim zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik zetonl sou€asné na pozici hlavni sazky a vedlejSich sazek
v ramci jednoho hraciho boxu.

Casovaé v okné hry ukazuije, kolik asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka
JZpett.

Konec sazek je oznamen Krupiérem a zaroven zobrazen formou odpoctu,
v horni €asti uzivatelského rozhrani hrace. Nasledné zaéne krupiér rozdavat
karty.

Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

Ugast na dal$i hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tladitka
Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry.

Michani karet

Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér
ukaze karty licem nahoru, aby bylo zfetelnég, Ze je cela sada karet kompletni.
Po uskute€néni michani budou karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které
budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem
zamichany.
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Rozdélit/Split:

Pokud maiji prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry stejnou hodnotu, Ize je rozdélit
do dvou samostatnych listd uzavienim druhé Sazky ve vysi pdvodni Sazky. K obéma
kartam se poté dobiraji dalSi karty. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz
rozdélené karty.

V kazdém splitu Ize vzit libovolny pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, na né pfijde
pouze jedna karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset,
povaZzuje se to za 21, nikoli za Blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojnasobit/Double:

Pfi prvnich dvou kartach je moznost zdvojnasobit Sazku, avSak dostat pouze jednu
kartu bez moznosti dostat dalSi.

Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma Blackjack), obdrzi
Ugastnik jeho Sazku ,Double” (polovina celkové hlavni Sazky).

Zdvojnasobit Ize i po splitu.

Pojistka/lInsurance:

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, mGze Ug&astnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své puvodni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack.
Jestlize Krupiér nema blackjack, Ugastnik hazardni hry poji§téni prohrava.

List o 10 kartach:

Jakmile desata karta na jednom hracim boxu vytvofi sou€et 21 a nizsi, automaticky
tento hraci box Ugastnika hazardni hry vyhrava, s vyjimkou pfipadu, kdy ma krupiér
Blackjack.

Vedlejsi Sazky

Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni herni Sazky. Nelze je uzavfit
bez Hlavni Sazky. Hra¢ muze vsadit vice vedlejSich sazek na jednom boxu v jedné
hre.

21+43:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziiuje U&astnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Piiklad: 4 ¥ 2 € 4 @

e Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouZzit na za¢atku, nebo na konci postupky.

Prikiad: 4 4 5 € 6 ¢
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e Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @ 2 ¥ 4 N

o Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v poradi, ale s rozdilnymi symboly
Piiklad: 4 @ 5 ¥ 6 M

e Barva (Flush) — vSechny tfi karty se stejnymi symboly
Priklad: 4 # Q® 9

Top 3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziuje Ugastnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) - v8echny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Prikiad: 4 @ 4 € 4 @

e Postupka v barvé (Straight flush) - vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zagatku, nebo na konci postupky.

Prikiad: 4 # 5 ¥ 6 ®

e Trojice (Three of a kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @2 @4 N

Sazka se vyplaci pouze za tyto kombinace.

Pary:

Jedna se o dvé vedlejSi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs,
které umozniuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry (Player), nebo
Krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o
nasledujici moznosti.

Cerveno-éerny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale v riiznych barvach a symbolech.

Priklad: 4 @ 4 W
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Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy, ale odliSného symbolu.

Priklad: 4 ¥ 4 @

Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy i symbolu.

Priklad: 4 @ 4 ¢

Lucky Lucky

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziuje Ugastnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace |Popis

777 v barvé TFi 7 se stejnym symbolem. Priklad: 78 78 7 8

678 v barvé Karty 6,7,8 se stejnym symbolem. Pfiklad: 6 % 78 g &

777 TFi 7 s raznymi symboly. Priklad: 7 8 7 L 24 4

678 Karty 6,7,8 s riznymi symboly. Pfiklad: 6 & 7 L X 4

21 v barvé Jakakoliv kombinace karet se stejnymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)

21 Jakakoliv kombinace karet s riznymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)

Jakakoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.

Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

Buster Blackjack

Tato vedlejSi Sazka se vyplaci vzdy, kdyZz ma Krupiér vysledny soucet svych karet
vyS8Si nez 21, tzn. Ze pfetahne. Vyplata vedlejSi Sazky je dana poctem karet, které
Krupiér ma. Cim vice karet, tim vy$si vyhra, pfiéemz nejvyssi vyhry jsou v kombinaci
s Blackjackem Ugastnika hazardni hry. Detailné popsano nize
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Tabulky vyplatnich pomért:

Vyplata hlavni hry

Sazka Bet Vyplatni pomér
Vyherni kombinace (porazi Krupiéra) 1:1
Pojisténi )
2:1
(Insurance)
Blackjack 3:2

Sazka na Pary (Player Perfect Pairs, Dealer Perfect Pairs)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 251

Par v barvé 12:1
Cerveno-&erny par 6:1

Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé _
: . 100:1
(Suited three of a kind)
Cista postupka (Straight flush) 40:1
Trojice .
(Three of a kind) 301
Postupka .
(Straight) 10:1
Barva .
(Flush) 51
Sazka Top 3
Kombinace Vyplatni pomér

Trojice v barvé
(Suited three of a kind)

270:1

Postupka v barvé (Straight flush)

180:1

Trojice
(Three of a kind)

90:1

Sazka Buster Blackjack

Krupiérova kombinace Vyplatni pomér
8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1

7 karet a hra€ ma blackjack 800:1

8+ karet 250:1

7 karet 50:1

6 karet 18:1

5 karet 4:1

3 nebo 4 karty 2:1
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Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace Vyplatni pomér
777 v barvé 200:1

678 v barvé 100:1

777 50:1

678 25:1

21 v barvé 15:1

21 3:1

Jakakoliv 20 2:1

Jakakoliv 19 2:1

Rozsahy limitu

Rozsahy limitd zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
herniho stolu odpovidaji limitdm hlavni Sazky Bet.

Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni Sazka, Sazka na Player Perfect Pairs,
Sazka na Dealer Perfect Pairs, Sazka 21+3, Sazka Top 3, Sazka Buster
Blackjack a Sazka Lucky Lucky.

Nazev Sazky Maximalni Sazka ‘I\Illya;(ri;nélni Cista
Hlavni Sazka (BET) 100 000 CZK 150 000 CZK

Top 3 1000 CZK 270 000 CZK
Lucky Lucky 1000 CZK 200 000 CZK
Buster Blackjack 1000 CZK 2 000 000 CZK
21+3 1000 CZK 100 000 CZK
Player Perfect Pairs 1000 CZK 25000 CZK
Dealer Perfect Pairs 1 000 CZK 25000 CzZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, v€etné vedlejSich Sazek, spliti a doubld je
406 000 CZK.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se do¢asné pozastavi
a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu
informuje UCastniky, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné fesi.
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Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u hraciho stolu a
problém se vyfeSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hie obvyklym
zpusobem. Jiné chyby Ize vyfeSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré, nebo
v8echny Ugastniky hazardni hry.

Ke zruseni hry Zivé hry miize dojit v pFipadé, ze:

e dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,

e vice neZ jedna karta v bali€cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena
licem nahoru,

e vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich poradi,

e dojde k pfed€asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

Pfed zruSenim hry ma vzdy pfednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukondeni pfijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své plivodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonc&eni pfijmu sazek, zlistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v neptitomnosti Ugastnika. V pfipadé hry All Bets Blackjack systém &eka na rozhodnuti
Ugastnika. Pokud v daném c&ase neni zvolena Zadna moznost, at uz z ddvodu
odpojeni, nebo nepfitomnosti U&astnika, oznaéi se, po uplynuti &asu na rozhodnuti,
defaultni akce Stat.
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Ovladaci prvky

e Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hfe.

o Zpét - Odstrani vsazené Sazky.

e Zdvojnasobit - Zdvojnasobi hlavni sazku a pozada krupiéra o pravé jednu a
zadnou dalSi kartu navic. V prabéhu ¢asu uréeného pro sazeni toto tlacitko
zdvojnasobi pravé uskute¢néné sazky.

e Stat - Tlagitko STAT znamena, Ze hra& v dané hie hazardni hry nechce dalsi
kartu.

o Dalsi karta - Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

¢ Rozdélit - Umoznuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty, k obéma kartam poté
krupiér rozda po jedné karté a aZ poté se U&astnik rozhoduje déle.

e Pojistka - Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), mize Ug&astnik hazardni hry
vsadit polovinu hodnoty své plavodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud
Krupiér bude mit blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, U&astnik hazardni
hry pojisténi prohrava.

¢ Preskogit - Odmitne nabidku pojistky a pokracCuje ve hre.

¢ Nabidka - Tlac¢itko otevie nabidku Nastaveni.

o Nastaveni hry — umoznuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovedy.

o Nastaveni zvuku — umozriuje ztlumit a zruSit zvuky hry a hlas krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.

o Nastaveni videa — umoznuje zménit kvalitu videopfenosu.

o Historie hry — umoZhuje pfistup k uplnym informacim o historii
predchozich her.

o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.

e Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.

e Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.

e Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uzivatelské
konto a vybéry z néj.

e Limity - Otevie panel Limity.

e Spropitné - Da krupiérovi spropitné.

¢ Lobby - Nacte Lobby, kde se Ize pfipoijit k jinému stolu.
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Casino Hold’'em

Parametry hry:

Typ hry Poker

Hra proti krupiérovi nebo hra

sazejicich proti sobé Hra proti krupiérovi

Jedna se o Pfenasenou Zivou hru s krupiérem, jednim balickem s 52 kartami a stolem
pro hru Casino Hold'em, ve tvaru pulkruhu. Tato hra je ur€ena pro neomezeny pocet
hracd. Je zde pouze jeden hraci box, ktery sdili vSichni u€astnici hazardni hry. VSichni
maji totozné karty, nicméné se kazdy rozhoduje sam za sebe.

Casino Hold'em je varianta pokeru s péti kartami. Ugastnik hazardni hry dostane dvé
karty, které spolu s péti karethim Boardem pouZije k sestaveni nejlepSi pokerové
kombinace.

Hraje se s balickem 52 karet se ¢tyfmi symboly: piky (Spades ), srdce (Hearts ), kary
(Diamonds ), kfize (Clubs ) - v hodnotach eso (Ace), kral (King), kralovna (Queen),
kluk (Jack), 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

Hraje se pouze proti krupiérovi, nikoli proti ostatnim hractm.

Rozsahy limitu

Rozsahy limitl zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
herniho stolu odpovidaji minimalni a maximalni Sazce na pozici Ante. Nepovinné
Sazky AA a Casino Razz maji také své limity. Sazka ,,Dorovnat®“ ma limit 2x vysSi
nez Ante.

Maximalni mozna Sazka se u hry Casino Hold’em vztahuje vzdy k jedné konkrétni
Sazce na jednu hru.

Nazev Sazky Maximalni mozna Sazka
Ante 20 000 CzK
Dorovnat 40 000 CZK
AA 20 000 CzK
Casino Razz 10 000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, vCetné vedlejSich Sazek je 90 000 CZK.
Maximalni mozna Cista vyhra i s ohledem na vedlejSi Sazky je 4 040 000 CZK.
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Priabéh hry:

Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie Sazku Ante nebo Sazku Call
Blind.

Dale Ugastnik miize uzavfit volitelné vedlejsi Sazky AA a Casino Razz.

Po uzavieni Sazek krupiér rozda uvodni karty — Nejprve prvni karta licem
nahoru pro hrace, poté prvni karta pro krupiéra licem doll, nasleduje druha
karta licem nahoru pro hrae a druha karta licem doll pro krupiéra. Poté jsou
rozdany tfi spole¢né karty licem nahoru do stfedu stolu.

V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktualni nejlepSi pokerova
kombinace Ugastnika hazardni hry.

Nyni se Ugastnik m(iZze rozhodnout, zda chce Dorovnat (tlagitko 2x) a
pokraCovat ve hie, nebo Slozit karty (tlacitko X/Slozit) a své Sazky prohrat.
Pokud v daném &ase Ugastnik nedorovna, karty se automaticky zahodi a Sazky
prohravaji, bez ohledu na pokerovou kombinaci.

Po slozeni karet hra pro U&astnika hazardni hry skongila.

Po Dorovnani krupiér na stal rozda posledni dvé spole¢né karty, krupiér své
karty otoci licem nahoru a dale se automaticky vytvofi a ukazou nejlepsi mozné
kombinace.

Aby se Krupiér kvalifikoval ke hfe, musi mit alespori par Ctyfek (4,4), nebo lepSi
pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, u Sazky Dorovnat ucastnik hry
obdrzi zetony ve vySi své puvodni sazky a Sazka Ante se vyplaci podle vyplatni
tabulky.

Pokud se Krupiér kvalifikoval a Ugastnik hazardni hry vyhraje, Sazka Ante,
pfipadné vedlejSi Sazka AA se vyplaci podle vyplatni tabulky a Sazka Dorovnat
se vyplaci v poméru 1:1.

Ugastnik hazardni hry prohrava, pokud je Krupiérova péti karetni kombinace
lepSi nez jeho.

Pribéh sazeni:

Pokud pfi vstupu ke stolu prave probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaiji
po ukonéeni stavajici hry.

Sazku Ize umistit vybranim Zetonu a poloZenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik Zetonl sou€asné na pozici hlavni sazky a vedlejSich sazek
v ramci jednoho hraciho boxu.

Casovad v okné hry ukazuje, kolik &asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka
~Zpet.

Po vizudlnim signalu Konec Sazek v horni Casti uzivatelského rozhrani a
zaroven verbalnim oznameni krupiéra zacina hra.

Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

Ugast na dalsi hie hry provede Ugastnik hazardni hry vsazenim novych Sazek,
nebo tlaCitkem Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry.
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Call Blind:

e Funkce Call Blind umoznuje vsadit na pozici Dorovnat (Call) pfed rozdanim
karet a automaticky se zucastnit celé hry. Sazka na pozici Call Blind predstavuje
vzdy dvojnasobek Sazky Ante.

e Po uzavfeni Sazky Call Blind, se automaticky zkopiruje polovina této Sazky na
pozici Ante a vS8echny dalSi Zetony vloZzené na pozici Call Blind odpovidajicim
zpusobem zvySi Sazku Ante.

Vyplatni pomér sazky Ante

Sazka Ante
Kombinace Vyplatni pomér
Royal flush 100:1
Postupka v barvé 20:1
(Straight flush) '
Ctvefice .
(Four of a kind) 10-1
Full House 3:1
Jedna barva 2:1
(Flush) ’
Postupka
(Straight) 1:1
nebo nizsi

Vedlejsi Sazky
Sazka AA

e VedlejSi Sazka AA je volitelna.

e Ugastnik sazi na to, Zze prvnich pét rozdanych karet (dvé karty Ugastnika
hazardni hry a prvni tfi karty Flopu) budou obsahovat par es nebo lepSi
pokerovou kombinaci, viz tabulka sily kombinaci nize. V takovém pfipadé se
vyplaci vedlejSi Sazka AA dle tabulky vyplat nize.

e Aby Ugastnici hazardni hry vyhrali vedlejsi Sazku AA, musi poté v pribé&hu hry
Dorovnat, jinak Sazky prohravaji.
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Vedlejsi Sazka AA

Kombinace Vyplatni pomér
Royal flush 100:1
Cista postupka (Straight _
50:1
flush)
Ctvefice _
(Four of a kind) 40-1
Full House 30:1
Jedna barva )
(Flush) 20:1
AA nebo vyssi 71

Sazka Casino Razz

kombinaci péti pokerovych karet z prvnich dvou karet a prvnich tfi spoleénych
karet.

Damu, Krale, Par, Dva Pary, Trojici nebo Ctvefici Ugastnik hazardni hry tuto
vedlejsi Sazku prohrava. Viz tabulka vyplat nize.

Vedlejsi sazka Casino Razz

Kombinace Vyplatni pomér
5-4-3-2—A v jedné barvé 200:1
5-4-3—-2—A v rlznych barvach 50:1

33



NejvysSi karta 6 25:1

NejvysSi karta 7 10:1
NejvysSi karta 8 8:1
NejvysSi karta 9 6:1
Nejvyssi karta 10 4:1
Nejvyssi karta J 2:1
Nejvyssi karta Q a vyssi Sazka prohrava

Poradi kombinaci:

e V kazdé fazi hry se automaticky vytvofi nejlepSi dostupné kombinace.
Kombinace se hodnoti pouze podle nejlepSich péti karet (nejlepSi pokerova
kombinace).

e Aby se Krupiér kvalifikoval ke hife, musi mit alespon par &tyfek (napf. 4 ’4 “
), nebo lepsi pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, u Sazky Dorovnat
Ugastnik obdrzi Zzetony ve vysi ptvodni sazky a Sazka Ante se vyplaci podle
vyplatni tabulky nize.

e Pokud se Krupiér kvalifikoval a Ugastnik hazardni hry vyhraje, Sazka Ante se
vyplaci podle vyplatni tabulky a Sazka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

e Pokud méa Ugastnik hazardni hry a Krupiér stejnou vyherni kombinaci, vyhrava
ta, ktera obsahuje kartu s vys$8i hodnotou (napf. tfi kralové jsou lepSi nez ffi
damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepSi nez barva/flush K, J, 10, 8, 7).

e V pfipadé stejnych hodnot vyhrava kombinace s vy3$Si dodateCnou 2., 3., 4.
potazmo 5. kartou.

e Pokud se Krupiér kvalifikuje a Ugastnik hazardni hry s Krupiérem remizuje, tzn.
Ze v8ech pét karet maji totozné, Ugastnik obdrzi hodnotu pivodni Sazky Ante
a Sazky Dorovnat.

e Eso je specialni karta, jako v jinych pokerovych variantach; muze byt kartou s

v v

postupce 5, 4, 3, 2, A.
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Poradi
kombinaci

Kralovska
postupka
(Royal flush)

Postupka Vv
barvé
(Straight
flush)

Ctvefice
(Four of a kind)

Full House

Jedna barva
(Flush)

Postupka
(Straight)

Trojice
(Three of a
kind)

Dva pary
(Two pairs)

Par

Vysoka karta
(High card)

Tabulka sily kombinaci sefazenych sestupné

Popis

Pét karet s vysokym esem jdoucich po sobé a se stejnym

symbolem

PFl’kIad:A6 K‘QAJQW6

Pét karet jdoucich po sobé a se stejnym symbolem

Pfiklad: 3'4'5'6'7'

Ctyfi karty stejné hodnoty
Priklad: J'JAJ‘ J*Q6

Trojice (Three of a kind) a par

Priklad: K'K&KA565‘

Pét karet se stejnym symbolem

Piikiad: 3 7®#s®10® ;¢

Pét karet postupné hodnoty
Priklad: 6' 7‘?‘8 A 9 ‘ 10‘!'

TFi karty stejné hodnoty
Priklad: A'56A‘A'J‘?'

Dvé karty stejné hodnoty a dalSi dvé karty stejné hodnoty
Priklad: 36 3'Q ’ Q“'Q ’

Dvé karty stejné hodnoty
Priklad: A'AQ 6 A 10 ‘ K‘?’

NejvysSi karta v ruce

Pfiklad:2’4‘367'K*
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Ovladaci prvky

e Pozice hlavni Sazky Ante
e Pozice Sazky Dorovnat
e Pozice Sazky Call Blind
e Pozice nepovinné Sazky Casino Razz
e Pozice nepovinné Sazky AA
e Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hie
o Zpét - Odstrani Sazky, které jsou pravé na stole.
e Dvojnasobek - Zdvojnasobi pravé uskuteCnénou Sazku.
e Dorovnat - Uzavie Sazku Dorovnat
e Slozit - Sazky prohravaji a hra kon¢i.
e Nabidka - Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.
o Nastaveni hry — umoznuje povolit nebo zakazat rizné funkce a napovédy.
o Nastaveni zvuku — umozfiuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.
Nastaveni videa — umoziuje zménit kvalitu videopfenosu.
Historie hry — umoznuje pfistup k uplnym informacim o historii pfedchozich
her.
o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.
e Zustatek - Zobrazuje aktualni stav hraéského konta.
e Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.
¢ Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uzivatelské konto a
vybéry z néj.
e Limity - Oteviete panel Limity.
e Spropitné - Da Krupiérovi spropitné.
e Lobby - Nacte Lobby, kde se muzete pfipojit k jinému stolu.
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2. INTERNETOVA ZIVA HRA VYROBCE ONLINE STREAM S.R.O.

LuckyBet Roulette (ROULETTE — ABSOLUTE LIVE GAMING)

Hra LuckyBet Roulette je hazardni hra s prvkem zivého krupiéra (live dealer)
provozovana a probihajici ve standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pfi€emz hrac
se ucastni této hry v realném Case prostfednictvim hra€ského rozhrani v internetovém
kasinu.

Cilem této hry je uhodnout, na kterém Cisle (resp. odpovidajici barvé, pozici) se kulicka
zastavi. Sazky se umistuji pfed vhozenym kulicky.

Ovladaci a informac€ni prvky

Hra probiha v kasinu ve studiu za ucasti zivého krupiéra (live dealera), ktery obsluhuje
kolo rulety a zaroven fidi prabéh hry. Hraci plochu tvofi fyzické kolo rulety v kasinu a
hracské rozhrani hry internetového kasina. Kolo rulety je rozdéleno na 37 poli od 0 do
36. Tato Cisla jsou umisténa stfidavé v erveném a ¢erném poli. Vyjimkou je 0, ktera
lezi v poli zeleném.

Popis hraéského rozhrani

V horni ¢asti herniho okna se nachazi lista s poli:
- ZUSTATEK - zobrazuije finanéni prostfedky hrade v hraci méné
- Pole s nazvem hry - zobrazuje nazev hry

- Pole s intervalem sazek pro dany stil - zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu
sazek v hraci méné pro dany stul. Konkrétni hodnoty min. a max. sazky pro riizné
sazkové pozice i vyherni tabulka se zobrazi po kliknuti na symbol (D) vedle pole s
intervalem sazek

- SAZKA/VYHRA - zobrazuje vysi celkové sazky v hraci méné, resp. v pfipadé vyhry
zobrazuje vysi celkové vyhry v hraci méné

Pod poli se nachazi barevna lista, ktera informuje o prab&hu hry (USKUTECNETE
SAZKY / POSLEDNI SAZKY/ ZADNE DALSI SAZKY) a zobrazuje vyherni &islo.
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Ve spodni ¢asti herniho okna se nachazeji pole:
- Pole s nazvem stolu - identifikator stolu

- Pole se jménem krupiéra (live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné fidi
hru

- ID KOLA - zobrazuje identifikator aktualniho hry
- Pole s ¢asem - zobrazuje zkratku ¢asového pasma a aktualni ¢as

Ve stfedni dolni &asti herniho okna se nachazi hlavni hraci platno, které slouzi
k umistovani vnitfnich/vnéjSich sazek a vedle néj vpravo je specialni hraci platno -
racetrack — pro umistovani ohlaSenych sazek. Hlavni hraci platno je dynamické a
muze se zmenSit za Uucelem viditelnosti ruletového kola. Vlevo od hlavniho hraciho
platna se nachazi statistické kolo zobrazujici statistiku padlych Cisel a pas 5 horkych
a 5 chladnych ¢isel (muze byt dynamicky pfekryto hlavnim hracim platnem). Horka
(ikona slunce) a chladna (ikona vlo¢ky) Cisla jsou generovana automaticky podle
vysledkl poslednich 100 hernich kol. Horka Cisla padala nej¢astéji a chladna padala
nejmeéné Casto. Pod hlavnim hracim platnem se nachazeji Zetony, pomoci kterych se
realizuji sazky do hry. Dostupné jsou Zetony s hodnotami 1 K&, 5 K&, 10 K¢, 25 K¢, 50
K¢, 100 K&, 200 K¢, 500 K&, 1000 K¢, 5000 K¢, 10000 K¢, 25000 KE.

Na levé strané herniho okna se nachazi pas 25 poslednich padlych €isel.
Tlacitka hracského rozhrani:

Naskladané Zetony - aktivuje/deaktivuje rezim kompletnich sazek. Tento rezim
pokryva veskeré vnitfni sazky pro dané Cislo (straight, split - 2 Zetony, street - 3 Zetony,
corner — 4 zetony, six line - 6 Zetonl sazky obsahujici dané ¢islo). Sazka se uskutecni
s hodnotou zvoleného zetonu podle limitd konkrétniho typu sazky. V tomto rezimu lIze
provadét kompletni sazky na jedno a vice Cisel (straight) a dalSi individualni vnitfni
(split, corner...) a vnéjSi sazky.

X2 - zdvojnasobuje aktualni sazku, opakované az do limitu maximalni sazky
ZatoCena Sipka doprava O . zopakuje sazku a rozlozeni z posledniho kola hry
ZatoCena Sipka doleva O - zrusi posledni poloZzenou sazku na danou pozici
O - zrusi vSechny sazky na hracim platné

* - vsadi sazky s hodnotou a rozloZenim, které ma hra¢ ulozené jako oblibené
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Na pravé strané herniho okna se nachazeji tlaCitka:

(D (Limity stolu) - zobrazi limity hraciho stolu a vyherni tabulku

Seznam (tfi vodorovné ¢ary s teCkami) - umozniuje zménu hraciho stolu, resp. hry
Menu (tfi vodorovné ¢ary) - zobrazi tlacitka v mobilni verzi

Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do seznamu her

Graf - zobrazi herni statistiky

Hodiny (Historie) - zobrazi historii hernich kol, sazky, bilanci, datum, ¢as a ID hry

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostfednictvim Ize komunikovat s
krupiérem

Kamera (Kvalita videa) - umoznuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor - umozriuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanalu
Otaznik (Napovédal/info) - zobrazi informace o hfe a hernich funkcich
CZ (Jazyk) - umoznuje vybér jazyka hracského rozhrani

Sipky - umoZfiuje roztahnout obraz na celou obrazovku, resp. vratit zpét do ptivodni
velikosti

Y A - umoznuje zmensit/zvétsit hraci platno

Nastaveni hodnoty sazky

Sazka se uzavira vybérem Zetonu dané hodnoty a jeho umisténim na zvolené pozice
hlavniho hraciho platna, vybérem ohlaSenych sazek prostfednictvim racetracku,
vybérem z horkych/chladnych Cisel, vybérem Cisel z pasu padlych &lund, nebo s
vyuzitim ulozenych oblibenych sazek. Hra¢ mize v jedné hife soucasné umistit vice
sazek, dokud nedosahne limitu daného stolu, nebo limitu konkrétni pozice. Sazku Ize
provést pouze v ur€itém Casovém limitu po vyzvé krupiéra k uskuteCnéni sazek,
zaroven je hrac informovan o této moznosti i vizualné v hra€ském rozhrani informaéni
listou s textem USKUTECNETE SAZKY. Sazky Ize provadét i bd8hem vyzvy krupiéra o
poslednich sazkach - informaéni fadek s textem POSLEDNi SAZKY. Po vyzvé
krupiéra o zadnych dal§ich sazkach a zobrazeni textu ZADNE DALSI SAZKY v
informachni listé neni mozné uzavirat dalSi sazky. Sazka je uzaviena ve chvili, kdy je
zobrazena na hracim platné v momenté ukonceni pfijmu sazek. Na hracim platné se
zobrazi Sazky na konkrétni Cisla a herni pozice.
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Pribéh hry

Krupiér po vyzvé k uskuteCnéni sazek roztoCi kolo rulety a vhodi kuli¢ku do kola. Po
dopadu kulicky na cislo krupiér oznami vyherni Cislo, odpovidajici barvu a pozici.
Zaroven se vyherni Cislo graficky zobrazi ve stfedu herniho okna i v informacni listé.

Vyhry

Sazky jsou vyhodnoceny po padnuti vyherniho €isla. Hodnota vyhry v hraci méné se
zobrazi uprostfed hraciho pole pod napisem VYHRALI JSTE a v poli VYHRA. Vyhra
se automaticky pfipiSe do kreditu hrace. Vypocet vyhry je dan vyplatnim pomérem,
resp. nasobitelem vyhry uvedeném ve vyherni tabulce pro jednotlivé vyherni pozice.

Herni limity

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhra ze hry: 4 350 000 K¢

Limity konkrétniho stolu, minimalni a maximalni sazka na jednotlivé herni pozice jsou
uvedeny ve vyherni tabulce pro konkrétni stal. Herni limity zde uvedené predstavuiji
rozhrani, ve kterém se provozovatel mize pohybovat pfi stanovovani limitd pro
konkrétni stal v provozu.

Vyherni tabulka

Vyherni pozice pro vnéjSi sazky (outside bets) :

1) Even Chance (Jednoduché sazky) - hra€ vyhrava 2nasobek sazky (vyplatni pomér
1:1) na danou pozici a jsou to tyto sazky:

- Red (Cervené) - sazka na Cervena Cisla
- Black (Cerné) - sazka na €erna Cisla

- Even (sudé) - sazka na suda Cisla

- Odd (liché) - sazka na licha Cisla

- 1-18 (nizké) - sazka na nizka Cisla

- 19-36 (vysoké) - sazka na vysoka Cisla
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2) Collone (Tucty/Dozen a Sloupce/Column) - hra¢ vyhrava trojnasobek sazky
(vyplatni pomér 2:1) na danou pozici a jsou to tyto sazky:

- First Dozen / 1st 12 / sazka na 12 Cisel - 1. tucet (Cisla 1 - 12)
- Second Dozen / 2nd 12 / sazka na 12 Cisel - 2. tucet (Cisla 13 - 24)
- Third Dozen / 3rd 12 / sazka na 12 Cisel - 3. tucet (Cisla 25 - 36)

- Collone / Column /2 to 1 / sdzka na 12 Cisel ve sloupci

Vyherni pozice pro vnitini sazky (inside bets) :

3) Six Line / Line - sazka na Sest za sebou nasledujicich Cisel ve dvou vodorovnych
fadach (napf. 4, 5, 6, 7, 8, 9). Hrac€ vyhrava 6nasobek sazky (vyplatni pomér 5:1) na
danou pozici.

4) Corner - sazka na Ctyfi Cisla, ktera na platné vytvareji Ctverec (napf. 4, 5, 7, 8). Navic
kombinace 0, 1, 2, 3. Hra€ vyhrava 9nasobek sazky (vyplatni pomér 8:1) na danou
poZici.

5) Street - sazka na tfi Cisla, ktera jsou na platné umisténa v jedné fadé (napft. 4, 5,6).
Navic kombinace 0, 1, 2 a kombinace 0, 2, 3. Hrac€ vyhrava 12nasobek sazky (vyplatni
pomér 11:1) na danou pozici.

6) Split - sazka na dvé Cisla, ktera jsou na platné umisténa vedle sebe, resp. nad sebou
(napt. 4, 5, resp. 4, 7). Hrac€ vyhrava 18nasobek sazky (vyplatni pomér 17:1) na danou
poZici.

7) Straight Up (Full Number) - sazka na konkrétni Cislo. Hra€ vyhrava 36nasobek sazky
(vyplatni pomér 35:1) na danou pozici.

Racetrack (ohlaSené sazky)

Specialni hraci platno s uspofadanim vSech Cisel tak jako na kole rulety umoziuje
podavat tzv. ohlasené sazky. Pfi volbé libovolného Cisla Ize kliknutim kurzoru v této
sekci umistit sazku na konkrétni Cislo a Cisla s nim sousedici (po obou stranach dvé),
nebo po kliknuti na nazvy Voisins, Zero, Tier, Orphelins umistit kombinované sazky:

Voisins: kombinace sazek na Cisla podle skute€ného uspofadani na vyseci kola rulety
od Cisla 22 po Cislo 25 v€etné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje Cisla: 22, 18, 29,
7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkem se vsadi 9 ZetonU zvolené
hodnoty nasledovné: 2 Zetony (nebo 1 Zeton dvojnasobné hodnoty) se vsadi jako
rozdélena sazka na Cisla 0/2 /3, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 4/7, 1
zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 12/15, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena
sazka na Cisla 18/21, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 19/22, 2 Zzetony
(nebo 1 Zeton dvojnasobné hodnoty) se vsadi jako rozdélend sazka na Cisla
25/26/28/29, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi na
vyherni pozici sazky.
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Zero (Jeu Zero, Zero Game): kombinace sazek na Cisla podle skuteného usporadani
na vyseci kola rulety od €isla 12 po Cislo 15 v€etné obou téchto Cisel. Tato sazka
zahrnuje Cisla: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Celkové se vsadi 4 Zetony zvolené hodnoty
nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 0/3, 1 Zeton se vsadi jako
rozdélena sazka na Cisla 12/15, 1 Zeton se vsadi jako sazka na Cislo 26 a 1 Zeton se
vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Tier. kombinace sazek na Cisla podle skute¢ného usporadani na tfetinové vyseci kola
rulety od Cisla 27 po Cislo 33 v€etné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje Cisla:
27,13,36,11,30,8,23,10,5,24,16,33. Celkové se vsadi 6 Zetonl zvolené hodnoty
nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 5/8, 1 Zeton se vsadi jako
rozdélena sazka na Cisla 10/11, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 13/16,
1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 23/24, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena
sazka na Cisla 27/30, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 33/36. Vyhra
zavisi od vyherni pozice sazky.

Orphelins: kombinace sazek na Cisla, ktera na kole rulety tvofi dvé samostatné sekce
mimo sekci Tier a Voisins. Celkové se vsadi 5 Zetonl zvolené hodnoty nasledovné: 1
zeton se vsadi na Cislo 1, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 6/9, 1 Zeton
se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 14/17, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka
na &isla 17/20, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na &isla 31/3. Cislo 17 je
soucasti dvou sazek (14/17 a 17/20). Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Neighbours (Sousedi): kombinace sazek na Cisla podle skute¢ného uspofadani na
kole rulety. Tato sazka zahrnuje sousedni €isla po obou stranach vybraného cisla.
Pocet sousedicich Cisel si muze hrac zvolit v rozsahu 0 - 9. PFi zvoleni 1 sousediciho
Cisla bude provedena sazka na zvolené Cislo a dal8i 1 sousedici Cislo zprava a 1
sousedici Cislo zleva tedy celkové na 3 Cisla. Pfi zvoleni 9 sousednich Cisel bude
celkova sazka na 19 Cisel. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Reseni problému/chyb

Pokud se v zivé hie vyskytne néjaka chyba (chyba krupiéra, chyba zafizeni...), aktualni
kolo bude preruSseno a provede se pokus o opravu. Hraéim to bude oznameno
prostfednictvim krupiéra nebo pitbosse (dohledovy pracovnik kasina). Po uspésné
opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru v daném kole opravit, hra bude zrusena
a hradi obdrzi zZetony ve vysi své pavodni sazky. Kolo ve hfe mize byt zruSeno i z
technickych nebo sitovych ddvodu a stil muze byt uzavien bez predchoziho
oznameni. V takovém pfipadé hraci rovnéz obdrzi zetony ve vysi své plvodni sazky.

Preruseni hry

Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajiciho kola hry, vSechny aktualné
akceptované sazky (po uzavfeni pfijimani sazek) zlstanou v platnosti a po dobu
absence hrace zUstavaji neménné. Po opétovném pfihlaseni si mize prohlédnout
vysledek hry v okné historie. Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry b&éhem probihajiciho
kola hry pfed uzavienim pfijimani sazek, obdrzi Zetony ve vySi své puvodni sazky.
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BLACK JACK - ENDLESS

Hra BLACK JACK - ENDLESS je hazardni hra s prvkem zivého krupiéra (live dealer)
provozovana a probihajici ve standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pficemz hrac
se ucastni této hry v realném Case prostfednictvim hraéského rozhrani v internetovém
kasinu.

Na stole se nachazi jeden hraci box spolecny pro vSechny hrace. U stolu se mize hry
ucastnit neomezeny pocet hracu.

Krupiér rozdava karty zu€astnénym hractim, pficemz vSechny rozdané karty a herni
kombinace zUstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfetelné
viditelné jejich hodnoty. Zadna dal$i karta nebude taZzena, dokud vSichni hraci neugini
své rozhodnuti o hfe.

Cilem hry je dosahnout vy$siho souc¢tu hodnot rozdanych karet, nez ma krupiér, ale
zaroven nepifesahnout hodnotu 21. Pokud je sou€et hodnot hrace vice nez 21, tak hra¢
prohrava bez ohledu na karty krupiéra.

Ovladaci a informac€ni prvky

Hra probiha v kasinu ve studiu za ucasti zivého krupiéra (Live dealera), ktery rozdava
karty a fidi pribéh hry. Hraci plochu tvofi stal karetni hry s jednou hraci pozici (box) a
hracské rozhrani hry internetového kasina. Hraje se s 8 balicky standardnich karet s
52 kartami v baliCku.

Popis hraéského rozhrani

V horni ¢asti herniho okna se nachazi lista s poli:
- ZUSTATEK - zobrazuije finanéni prostfedky hrade v hraci méné
- Pole s nazvem hry - zobrazuje nazev hry

- Pole s intervalem sazek pro dany stil - zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu
sazek v hraci méné pro dany stul. Konkrétni hodnoty min. a max. sazky pro ruzné
druhy sazek i vyherni tabulka se zobrazi po kliknuti na symbol (O vedle pole s
intervalem sazek

- SAZKA/VYHRA - zobrazuje vysi celkové sazky v hraci méné, resp. v pfipadé vyhry
zobrazuje vysi celkové vyhry v hraci méné

Pod poli se nachazi barevna liSta s ¢asomirou, ktera informuje o mozZnosti uzavfit
sazky v daném &asovém intervalu (USKUTECNETE SAZKY), o moZnosti pozadat o
dalsi kartu, nebo vyuzit dalSi herni funkci (ROZHODNOUT SE), o procesu rozdavani
karet (ROZDAVA SE) a o vyhodnoceni hry (VYSLEDEK). Vyzvy s &asomirou je nutno
provést do uplynuti Casového limitu.

43



Ve spodni ¢asti herniho okna se nachazeji pole:

Pole se jménem krupiéra (Live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné Fidi
hru

ID STOLU - zobrazuje identifikator aktualni hry

Pole s asem - zobrazuje zkratku Casového pasma a aktualni ¢as

Na pravé strané herniho stolu se nachazeji tlacitka:

(® (Limity stolu) - zobrazi limity hraciho stolu a vyherni tabulku

Seznam (tfi vodorovné ¢ary s teCkami) - umoznuje zménu hraciho stolu, resp. hry
Menu (tfi vodorovné Cary) - zobrazi tlacitka (v mobilni verzi)

Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do seznamu her

Hodiny (Historie) - zobrazi historii hry, sazky, bilanci, datum, ¢as a ID hry

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostfednictvim Ize komunikovat s
krupiérem

Ozubené kolo (nastaveni) - wumozfiuje zménit nastaveni funkce Double
(zdvojnasobeni), povolit znasobeni sazky pres Split, nebo hrat jen s kartami na pravé
ruce

Kamera (Kvalita videa) - umozriuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor - umozriuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanalu
Otaznik (Pomocnik/Info) - zobrazi informace o hfe a hernich funkcich
CZ (Jazyk) - umoznuje vybér jazyka hracského rozhrani

Sipky - umozfiuje roztahnout obraz na celou obrazovku, resp. vratit zpét do pavodni
velikosti
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Tlagitka pro ovladani hry:

Zetony rGzné hodnoty - zobrazuiji se ve stfedu herniho okna pfed zahajenim kola a hra
umoziuje vybér Zetonu v konkrétni hodnoté pro poloZeni sazek na herni pozice.
Dostupné jsou Zetony s hodnotami 1 K&, 5 K&, 10 K&, 25 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢,
500 K¢, 1000 K¢, 5000 K¢, 10 000 K¢, 25 000 Kg.

ZatoCena Sipka doprava O. zopakuje sazku z posledniho kola hry, resp. navySuje
aktualni sazku o tuto hodnotu

ZatoCena Sipka doleva O - zrusi posledni polozenou sazku na danou pozici, resp.
Krokové zpétné odstranuje jednotlivé sazky na pozici

O - zrusi vechny hradovy sazky

1 Tahat - slouzi na pokyn pro krupiéra, aby hraci vylozil dalsi kartu na dané hraci
pozici

STOP Zastavit - slouzi na pokyn pro krupiéra, ze hrac si nepreje dalsi kartu na hraci
pozici a rozhodne se ponechat do konce hry aktualni hodnotu karet

2x (Double/Double down) - slouzi ke zdvojnasobeni sazky na hraci pozici béhem hry
s moznosti dostat uz jen jednu kartu. Zadné dal$i aktivity s kartami nejsou povoleny.

Rozdélit (Split) - slouzi k rozdéleni karet na hraci pozici na dvé hry. Rozdélit Ize jakékoli
dveé karty se stejnou hodnotou (napf. K/Q, 7/7, ...). Hra¢ se mlze rozhodnout rozdélit
je a hrat se dvéma handama (dveé hry) formou umisténi dalSi sazky, ktera bude totozna
s hlavni sazkou.

V pfipadé Splitu dvou karet ESO krupiér vylozi na kazdé ESO pouze jednu kartu a hra
skoni.

Zeleny §tit (Pojistit) - slouzi k pojisténi (Insurance) proti moznému Blackjacku krupiéra
v pfipadé, ze krupiér ma prvni kartu ESO

Cerveny &tit (Nepojistit) - slouzi k odmitnuti pojist&ni (Insurance) proti moznému
Blackjacku krupiéra v pfipadé, ze krupiér ma prvni kartu ESO

Nastaveni hodnoty sazky

Sazka se uzavira vybérem Zetonu dané hodnoty a jeho umisténim na pozici (box)
uréenou pro hru na hracim stole. Sazka je uzaviena ve chvili, kdy je zobrazena na
hracim platné v momenté ukonéeni pfijmu sazek.

Hra¢ ma moznost vsadit i vedlejSi sazky (pole P.PAIR, 21+3), pficemz tyto jsou
podminény uzavienim sazky na hlavni pozici. Sazky Ize uzavirat podle limitu na
jednotlivé druhy sazek az do hodnoty maximaini celkové sazky na hru.
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Pribéh hry

Sazky lze uzavirat po vyzvé krupiéra az do oznameni o ukonceni sazek, zaroven je
hra¢ o moznosti uzavfit sazky informovan v informacni listé s asomirou. Po uplynuti
Casoveho limitu neni mozné uzavfit dal8i sazky. Nasledné krupiér zaéne rozdavat
karty. Krupiér rozda jednu kartu licem nahoru hraci a poté jednu kartu sobé. Po¢atecni
rozdavani pokracuje, dokud hrac/i a krupiér neobdrzi po 2 kartach. Karty hrace jsou
obé licem nahoru, zatimco druha z karet rozdavajiciho krupiéra je licem dolu. Po
rozdani dvou uvodnich karet se zobrazi pfipadné vyherni vedlejsi sazky. V pfipadé,
ze odkryta karta krupiéra je eso, hraci bude nabidnuto pojisténi proti krupiérové
Blackjacku. Kombinace hrace s nejsilngjSimi kartami na ruce se nazyva Blackjack. Je
to kombinace esa s nékterou kartou s hodnotou 10 (K, Q, J, 10). Pojisténi je nutno
provést ve stanoveném Casovém limitu (zbyvajici ¢as je viditelny informaéni listé). Hrac
muaze pojisténi pfijmout a pojistit se nebo pojisténi odmitnout. Cena poijisténi
predstavuje 50% z hlavni sazky. Hra¢ s Blackjackem se nemulze pojistit. Nasledné
krupiér oznami, zda ma Blackjack, a pokud ma Blackjack, vSechna pojisténi vyhravaji
a hra¢ s Blackjackem ma remizu. Pokud nema krupiér Blackjack, vdechna pojisténi
prohravaiji.

V pfipadé ze odkryta karta krupiéra neni eso (nebo hra¢ nemél Blackjack), vyzve hrace
k dalSimu rozhodnuti, pficemz hra¢ maze pozadat o dalSi karty, zlstat stat a nezadat
dalSi karty, nebo vyuzit funkce Split, a Double (Double down). Své rozhodnuti musi
hrac¢ ucinit v asovém limitu. Pokud se nerozhodne v daném limitu automaticky zlstane
se dvéma kartami.

Split: pokud ma hrac¢ dvé pocatecni karty stejné hodnoty, mize se rozhodnout, Ze je
rozdéli a bude hrat se dvéma handy, a to tak, Ze uzavie dodateC¢nou sazku ve vysi
hlavni sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. Je povolen pouze jeden
split, nelze rozdélit jiz rozdélené karty.

Po rozdéleni es mohou hradi na oba nové handy obdrzet pouze jednu dal$i kartu a
nemaji k dispozici Zzadné dalSi akce. Po shromazdéni v8ech rozhodnuti pro prvni
rozdéleni handu je hra¢ vyzvan, aby provedl akci pro druhy rozdéleny hand, pokud je
k dispozici.

Zdvojnasobit sazku (Double down) - Hra€ mize zdvojnasobit aktualni hlavni sazku a
vzit si pouze jednu dal$i kartu. Po zdvojnasobeni neni pro aktualni hand k dispozici
Zadna dalsi akce.

Po shromazdéni vSech rozhodnuti hracd krupiér odhali skrytou kartu a dobira dalsi
karty, dokud nedosahne celkové hodnoty 17, nebo vice. Hra¢ muze tahnout dalSi karty,
dokud soucet hodnot karet na ruce hrace nedosahne nebo nepfesahne hodnoty 21.
Po dosazZeni hodnoty 17, nebo vice krupiér skonci s tazenim karet a hra se vyhodnoti.
Kazda kombinace hraovych karet se porovna s krupiérovou kombinaci karet. Pokud
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je hodnota hrac¢ovy kombinace karet vy$Si nez krupiéra a neni vys8i nez 21, je hra¢ova
kombinace karet vyherni. Pokud hodnota kombinace karet hrace dosahne 22 a vice,
automaticky prohrava. Ma-li hra¢ s krupiérem stejnou hodnotu karet, nastava remiza
a hrac obdrzi zetony ve vysi své plvodni sazky.

Hodnota karet odpovida jejich oznaceni od 2 do 10 (dvojka, trojka, atd.). V8echny
figury (K, Q, J) se pocitaji za 10, A - eso je podle potieby bud' 1, nebo 11 podle toho,
co bude pro hrace vyhodnéjsi. Eso na ruce s hodnotou 11 se nazyva ,soft” (mékky
hand), coz znamena, Zze pokud hra¢ vezme dalSi kartu, nepfekrogi limit 21. Pokud by
se prekrocila hodnota 21, eso by nabylo hodnoty 1 za u€elem zabranéni presahnuti
hodnoty 21. V opa&ném pfipadé se karty na ruce nazyvaji "hard" (tvrdy hand). Hraci s
kombinaci Blackjacku krupiér jiz nenabidne dalsi karty.

Pokud Blackjacku dosahne hra¢ a zaroven i krupiér, nastane remiza. Po Splitu
(rozdéleni) se kombinace esa a nékteré karty s hodnotou 10 bude povazovat za tzv.
"non-blackjack 21" a vyhodnocena bude jako normalni kombinace. Aktualni hodnoty
kombinace karet mize hrac vidét jak ve vylozenych kartach, tak v poli s virtualnimi
kartami, které zobrazuji karty hraCe a krupiéra.

Vedlejsi sazky

Hra nabizi dva druhy vedlejSich sazek oznacené jako P.PAIR (Perfect Pairs) a 21+3.
Tyto vedlejSi sazky se povazuji za oddélené sazky od hlavni hry a nejsou ovlivhény
rozhodnutim hracu postoupit do dalSiho kola. Vysledek vedlejSich sazek je uréen
ihned, kdyz krupiér ukonci rozdani prvnich dvou karet pro sebe a pro hrace. Vedlejsi
sazka Perfect Pairs je zalozena na dvou hracovych kartach a sazka 21+3 vyhodnocuje
dvé hracovy karty a odkrytou kartu krupiéra. VedlejSi sazky jsou volitelné a hrac¢ se jich
nemusi u€astnit. K tomu, aby mohl hra¢ provést vedlejsi sazku, musi mit platnou hlavni
sazku.

Vyhry

Sazky jsou vyhodnoceny poté, co krupiér skonci s tazenim karet. Jednotlivé vyhry jsou
na hraci pozici (individualné pro kazdého hrace). Celkova vyhra se zobrazi v poli
VYHRA. Vyhra se automaticky pfipise do kreditu hrage. Vypo&et vyhry je dan vyhernim
pomeérem, resp. nasobitelem sazky uvedeném ve vyherni tabulce pro jednotlivé druhy
sazek (vyherni kombinace).

Herni limity
Typ sazky Minimalni Maximalni sazka Maximalni vyhra
sazka
Sazka na hlavni pozici 1 KE 1 000 000 K¢& 2 000 000 K&
+ split 1 Ké 1 000 000 Ké& 2 000 000 Ké&
VedlejSi sazka 21+3 1 Keé 10 000 Ké& 1010 000 K&
VedlejSi sazka Perfect Pairs 1 Ke 10 000 K& 260 000 K&
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Celkova maximalni mozna vyhra pfi maximalni sazce 2 020 000 K¢ je 5 270 000 K&.
Maximalni Cista vyhra je 3 250 000 K¢.

Limity konkrétniho stolu, minimalni a maximalni sazka jsou uvedeny ve vyherni tabulce
pro konkrétni stdl. V tabulce limitl pro jednotlivé druhy sazek je uvedené rozhrani, ve
kterém se provozovatel mlze pohybovat pfi stanovovani limitd pro konkrétni stll v
provozu.

Vyherni tabulka:

Hlavni sazka:

Vyherni kombinace Vyplatni pomér Nasobek sazky
Normalni vyhra 1:1 2x
Blackjack vyhra 3:2 2,5x
Vyhra z pojisténi 2:1 3x (nasobek sazky za pojisténi)
. hrac obdrzi zetony ve vySi své | hra€ obdrzi Zetony ve vysi své
Remiza , S R P
plGvodni sazky puvodni sazky

P.PAIR (dokonalé pary) vedlejSi sazky:

. . . . . . Nasobek vedlejsi
Vyherni kombinace Vyplatni pomér sézky
Dokonaly par - 2 uplné identické karty 25:1 26x
Barevny par — 2 karty se stejnou hodnotou, .

e - 12:1 13x
stejna barva, jiny symbol
Smichany par - 2 karty se stejnou hodnotou, .
. o 6:1 7X
riizna barva, jiny symbol

21+3 vedlejSi sazky:

. . . . Nasobek vedlejsi
Vysledek Vyplatni pomér sézky
Trojice (3 uplné identické karty) 100:1 101x
Postupka vjedné barvé (3 karty spo sobé .

. o - 40:1 41x
nasledujici hodnotou a stejnym symbolem
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Tri karty stejné hodnoty 25:1 26x

Postupka (3 karty s po sobé nasledujici hodnotou) 10:1 11x

Flush (3 karty se stejnym symbolem) 5:1 6X

Reseni problému/chyb

Pokud se v Zivé hfe vyskytne né&jaka chyba (chyba krupiéra, chyba zafizeni...), aktualni
kolo bude pferuSseno a provede se pokus o opravu. Hracim to bude oznameno
prostfednictvim krupiéra nebo pitbosse (dohledovy pracovnik kasina). Po uspésné
opraveé bude hra obnovena. Pokud nelze hru v daném kole opravit, hra bude zruSena
a hradi obdrzi zetony ve vysi své puvodni sazky. Kolo ve hfe mize byt zruSeno i z
technickych nebo sitovych divodu a stil muze byt uzavien bez predchoziho
oznameni. V takovém pfipadé hraci rovnéz obdrzi zetony ve vySi své pavodni sazky.

Pireruseni hry

Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajiciho kola hry, vSechny aktualné
akceptované sazky (po uzavieni pfijimani sazek) zlstanou v platnosti a po dobu
absence hrace zUstavaji neménné. Dokud se hrac nevrati ke hie, jeho zakladni aktivita
bude takova, Ze zadné dodatecné sazky nebudou umistény, tedy hra¢ nema narok na
pojisténi a bude automaticky stat (neaktivni). Pokud se vrati do hry v limitu pro
provedeni operace s kartami muze se dale aktivné ucastnit hry. Pokud se hrac
nepfihlasi/nevrati zpét do hry ani pfi zacatku nasledujiciho kola, bude odstranén ze
vSech obsazenych mist. Po opétovném prihlaSeni si mizete prohlédnout vysledek hry
v okné historie. Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajiciho kola hry,
pfed uzavienim pfijimani sazek, obdrzi Zetony ve vysi své plvodni sazky. Pokud hrac
neumisti sazku ve dvou po sobé& nasledujicich kolech hry, bude odstranén z hraci
pozice stolu.
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