HERNIi PLAN PRO PROVOZOVANI
INTERNETOVYCH ZIVYCH HER

OBECNA CAST

1. Provozovatel

Spole&nost onebet a.s., IC: 095 25 386, se sidlem Dopravakd 749/3, Dolni Chabry,
184 00 Praha 8, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze,
oddil B, vlozka 25682.

2. Druh hazardni hry

Ziva hra.

3. Zpusob provozovani

Internet prostfednictvim internetovych stranek www.luckybet.cz.
4. Pravni predpisy

v

e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisl
(dale jen ,ZHH");

e \/yhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her, ve znéni
pozdéjSich predpisu;

e \V/yhlaska €. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametr(
pro zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavku
na ochranu a uchovavani hernich a finanénich dat a jejich technické parametry,
ve znéni pozdéjSich predpisU;

e Zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpisu;

e a dalSi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan pro provozovani internetovych Zivych her (dale jen ,herni plan®) je pfilohou
zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvaleno Ministerstvem
financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisi maji prednost pfed ustanovenimi herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim
a provozovatelem).

6. Obecna pravidla uc€asti na hazardni hre

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta, informacni
povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel uc€astnikim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH — jedna
se zejména o Rejstiik fyzickych osob vylou€enych z ucasti na hazardnich hrach,



moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a mozZnost vyuZiti prostfedku
pro zamezeni u€asti na hazardni hfe.

Konkrétni pravidla jednotlivych internetovych zivych her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti
tohoto herniho planu.

Registrace je dle ZHH podminkou ucasti na zivé hie provozované prostfednictvim
internetu. Registrace je dokonCena okamzikem zfizeni uZivatelského konta
a pfidélenim pfistupovych udaju nebo jiného pfistupového prostiedku k nému.

V dusledku registrace je uc€astniku hazardni hry po splnéni vSech zakonnych
podminek zfizeno jedno uzivatelské konto k u€asti i na dalSich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

UzZivatelské konto eviduje spoleny ucCet pro penézni a hraci prostfedky sazejiciho
urcené k ucasti na internetové zivé hie, pfipadné na ostatnich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

Na uZivatelské konto Ize vkladat a z uzivatelského konta Ize vybirat penézni prostfedky
vyhradné prostifednictvim platebniho prostfedku, platebniho uc¢tu a/nebo v hotovosti,
a to dle pravidel stanovenych v ZHH. Platebnim prostfedkem muze byt platebni karta,
ktera podporuje ovéreni prostfednictvim mezinarodné uznavaného autentizacniho
prostfedku (napf. ,Verified by Visa“ nebo ,Mastercard Secure Code") nebo ktera bude
ovéfena jinym obdobnym zplsobem.

Herni ménou pro internetovou Zivou hru je ¢eska koruna oznacovana jako ,KE&" nebo
,CZK".

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez urCuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé internetové Zivé hre.

8. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho urceni

VySe vyhry a zpUsob jejiho ur€eni je upravena ve zvlastni €asti herniho planu ve vztahu
ke kazdé jednotlivé internetové Zivé hre.

9. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnd ode dne
jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostfedkl z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé zadosti ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany
vklady penéznich prostfedkl na uzivatelské konto. Vyplata bude provedena
bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60 dni ode dne, kdy zadost
provozovatel obdrzel.

onebet a.s.
Lukas$ Pécha, Clen predstavenstva



ZVLASTNI CAST

SEZNAM INTERNETOVYCH ZIVYCH HER

1. Roulette
2. Blackjack
3. All Bets Blackjack



Roulette

Parametry hry:

Typ hry ruleta

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Nejvyssi sazka 1 000 000 K¢

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi Cista vyhra 4 480 000 K¢

Jedna se o pfenasenou zivou hru, ve které U&astnik hazardni hry uzavira Sazky na
sazkové pozice detailné popsané nize.

Na kole se nachazi 37 jamek ocislovanych od nuly do 36. ,Oblast vnitfnich Sazek® a
,oblast vnéjSich Sazek" jsou dvé hlavni oblasti hraciho platna stolu, na které hraci
mohou umistit své sazky. Cilem hry je uhodnout, ve které z jamek se ustali kuli¢ka.

Pribéh hry

Ugastnik hazardni hry vsadi libovolné mnozstvi Zetond (do limitG stolu) na
sazkoveé pozice.

Po pfedem stanoveném Case se kolo roztoCi a Krupiér kulicku vhodi do kola.
Poté je Krupiérem oznamen konec Sazek.

Kulicka se zastavi v Ciselné jamce v kole a Krupiér oznami vyherni Cislo
(vysledek hry).

Okamzité se vyhodnoti vyherni sazky a jsou vyplaceny vyhry.

Prubéh sazeni

Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaji
po ukonceni stavajici hry.

Sazku Ize umistit vybranim zZetonu a polozenim/kliknutim na hraci platno.

Lze umistit nékolik Zzeton( sou¢asné na rlzné sazkové pozice.

Casovac v okné hry ukazuje, kolik asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlaCitka
JZpet.

Konec sazek je oznamen Krupiérem a zarovef zobrazen formou odpoctu,
v horni €asti uzivatelského rozhrani hrace. Nasledné zacina hra.

Vyhry za vitézné sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

Ugast na dal$i hfe se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci

tlacitka VSADIT ZNOVU, které zopakuje sazky predchozi hry.



Moznosti sazeni

Vnitini a VnéjSi Sazky, Racetrack a Sousedni Sazky:

Na platno rulety Ize libovolné sazet Zetony do maximalnich limitd v libovolné kombinaci
Sazek na Cislo, skupiny Cisel, nebo vnéjsich sazek.

Na ,Racetracku” Ize uzavfit nasledujici vedlejsi Sazky: ,Tier, ,Voisins®, ,Zero",
,Orphelins® a ,Sousedni Sazky“. Pomoci tlaCitek plus (+) a minus (-) nachazejicich se
vedle Racetracku, Ize upravit kolik sousednich Cisel po obou stranach vybraného Cisla
bude vsazeno (od 1 do 9).

Typy sazek
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Obrazek 1 - platno rulety

Vnitini ruletové sazky

Jedna se o Cisla na vnitfni ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje sazky na
konkrétni Cisla.

Sazka na Cislo, ,Straight up:
Umisténim Zetonu na stfed Cisla Ize vsadit na libovolné Cislo v€etné nuly (0).
Maximalni vklad pro tuto sazku je uveden na panelu Limity.

Sazka na dveé Cisla, ,Split*:

Na dvé Cisla Ize vsadit umisténim Zetonu na Caru, ktera tato dvé Cisla rozdéluje.
Maximalni vklad pro tuto sazku pfedstavuje maximalni Sazku na €islo vynasobenou
dvéma.

Tti Gisla, ,Street:

Na fadu tfi Cisel (street) Ize vsadit umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru ruletového stolu
na konec prislusné fady. Sazka na tfi €isla 0, 1 a 2 nebo 0, 2 a 3 je specialni sazka
Tri Cisla. Maximalni vklad pro tuto sazku pfredstavuje maximalni Sazku na Cislo
vynasobenou tfemi.

Rohova Sazka, ,Corner:

Na Ctyfi Cisla |ze vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato Ctyfi Cisla setkavaji.
Maximalni vklad pro tuto sazku predstavuje maximalni Sazku na ¢&islo vynasobenou
Ctyfmi.



Sazka Basket:

Na Cisla 0, 1, 2 a 3 si |ze vsadit umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru, kde se protina
¢ara mezi nulou (0) a prvnim fadkem. Maximalni vklad pro tuto sazku predstavuje,
stejné jako Rohova sazka, maximalni Sazku na Cislo vynasobenou &tyfmi.

Sazka na Sest Cisel, ,Sixline“ (Linie):

Lze vsadit na dva Streety (ij. na Sest riznych Cisel ve dvou fadach, tfi isla v kazdé
fadé), a to poloZenim Zetonu na hraniéni ¢aru ruletového stolu v misté, kde ji protina
C¢ara oddélujici obé fady. Maximalni vklad pro tuto sazku predstavuje maximalni
Sazku na Cislo vynasobenou Sesti.

Vnéjsi ruletové sazky

Jedna se o sazkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy.

Sazka na sloupec, ,Column®:

Sazku na vSech dvanact Cisel ve sloupci Ize uzavfit vsazenim na jedno ze tfi poliCek
oznacenych jako ,2to1“. Pokud padne nékteré z Cisel ve vybraném sloupci, vyhra se
vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), Ugastnik hazardni hry svou Sazku
prohrava, protoze neni souc€asti zadného sloupce, ani tuctu. Tato moznost Sazky ma
minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na Cislo, a najdete je
na panelu Limity stolu.

Tucet, ,Dozen®:

Na skupinu dvanacti Cisel Ize vsadit umisténim Zetonu na pole oznacena jako ,1st 127
,2nd 12 a ,3rd 12“. Pokud padne jedno z 12 &isel, je U&astnikovi hazardni hry
vyplacena vyhra v poméru 2:1. Tato moznost Sazky ma minimalni a maximalni limity,
které nejsou odvozeny od Sazky na Cislo, a jsou uvedeny na panelu Limity stolu.

Cervena/&erna (Red/Black), Sudéa/licha (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka (19-36):
Na jedno z poliCek podél dlouhé strany stolu Ize vsadit na polovinu Cisel na ruleté
(kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 Cisel. U vSech téchto Sazek vyhrava
Ugastnik hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0), U&astnik hazardni hry
svou Sazku prohrava. Tato moznost Sazky ma minimalni a maximalni limity, které
nejsou odvozeny od Sazky na Cislo a jsou uvedeny na panelu Limity.



Vyplatni poméry vnitrnich sazek:

Nazev Sazky (I':i:i(let polrytyeh Vyplatni pomér
(SSt;azlgklz tn:\pc":islo) 1 35:1

(SSp;I;ka na dvé Gisla) 2 17:1

?st;iel:a na tfi isla) 3 11:1

(%0;212 na Gtyfi Gisla) 4 8:1

(Sé);“znkz na Sest &isel) 6 5:1

Vyplatni poméry vnéjsich sazek:

Nazev sazky Ii’o cet  pokrytych Vyplatni pomér
Cisel

Cervena _
(Red) 18 1:1
Cerna _
(Black) 18 1:1
Licha )
(Odd) 18 1:1
Suda )
(Even) 18 1:1
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1.,2. nebo 3. tucet ]
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12) 12 21
1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1




Sazky na Racetrack (nahled rulety)
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Obrazek 2 - Racetrack

Kromé oblasti vnitfnich a vnéjsich sazek mze U&astnik hazardni hry sazet také na
oblast zvanou Racetrack (tedy nahled ruletového kola). Tato oblast svym formatem
predstavuje skuteCné porfadi, ve kterém se Cisla objevuji na samotném Kkole.
Umisté&nim Zetont na nékteré z &isel vsadi U&astnik hazardni hry Zetony na toto &islo
i na pfiléhajici Cisla (znama jako sousedni Cisla), ktera se nachazi po obou stranach
tohoto &isla. Racetrack maze Ug&astnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni dal$ich &tyi
specialnich Sazek, z nichz kazda ma presné ur€eno, kam jsou Zetony vsazeny, viz
nasledujici kapitoly.

Mala Série (Tier):

Tier je Sazka na dvanact Cisel mezi Cisly 27 a 33. Konkrétné se jedna o Cisla 27, 13,
36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

PFi sazce se pouziva Sest Zetonu, pficemz na kazdy split (sazka na dvé Cisla) se umisti
jeden Zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36.

Mala série jako jedina série na ruleté obsahuje pouze sazky na Splity, tudiz je vyplata
na kazdém Cisle stejna.

Celkova sazka ,,Malé série” pfedstavuje 6 x hodnotu vybraného Zetonu.

Velka Série (Voisins):

Velka Série, neboli Voisins, je sazka, pfi které se umisti na hraci plochu devét zetonu:
dva Zetony na trojici 0/2/3, dva Zetony jako Rohova Sazka na 25/26/28/29 a po
jednom zetonu na splity 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35.

Celkova sazka ,,Velké série* predstavuje 9 x hodnotu vybraného Zetonu.

Orphelins:

Tato Cisla tvofi dva dily ruletového kola mimo Malou a Velkou sérii. Obsahuji celkem
osm Cisel: 17, 34,6 a 1, 20, 14, 31, 9.

Jeden Zeton se umisti jako Sazka na Cislo 1 a jeden Zeton na kazdy ze splita: 6/9;

14/17; 17/20 a 31/34.
Celkova sazka ,Orphelins“ prfedstavuje 5 x hodnotu vybraného zetonu.

Zero Spiel (Zero)

Zero Spiel je mensi verze sazky ,,Velka série®. Zahrnuje Cisla na ruleté mezi 12 a
15 (v€etné). Jeden Zeton se umisti jako Sazka na Cislo 26 a jeden Zeton na kazdy
ze splita: 0/3; 12/15; 32/35.

Celkova sazka ,,Zero* predstavuje 4 x hodnotu vybraného zetonu.



Sousedni sazky

Tyto sazky zpravidla zahrnuji pét po sobé jdoucich Cisel na ruletovém kole (také
Racetracku). Napfiklad 5 a sousedni Cisla: 5,10,16, 23 a 24.

Pomoci tlaCitek plus (+) a minus (-) nachazejicich se vedle Racetracku, Ize upravit
kolik sousednich Cisel po obou stranach vybraného Cisla bude vsazeno (od 1 do 9).

Sazky Ize uzavirat také pfimo z panelu Statistiky a Vysledky. P¥i pfejeti kurzorem
pres pfislusny typ Sazky, se zvyrazni na sazkové ploSe, nebo Racetracku. Pfi
kliknuti na typ sazky se na hraci box umisti zeton.

Rozsahy limitt

Rozsahy limitd zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uZivatelském rozhrani
hraciho stolu odpovidaji limitdm vnéjSich sazek, které maiji vyplatni pomér 1:1. Na
panelu Limity na hracim stole jsou uvedeny dal$i informace o limitech pro razné
sazkové pozice.

Limity sazek na vice Cisel jsou pfimo odvozeny od limitu Sazek na Cislo (Straight
up). Vnéjsi sazky maji vlastni maximalni limity, viz nasledujici tabulka.

Pocet e e, . e s

Nazev sazk okrvtvch Maximalni Maximalni
y E’ ryty sazka Cista vyhra

Cisel
Cervena 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Red)
Cerna 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Black)
Licha

1 1 ZK |1 ZK
0da) 8 00 000 C 00 000 C
Suda

18 100 000 CZK | 100 000 CZK
(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK | 100 000 CZK
1.2. nebo 3. tucet 12 65000 CZK | 130 000 CZK
1.,2. nebo 3. sloupec 12 65000 CZK | 130 000 CZK




Pocet C . T
Nazev sazk okrvtvch Maximalni Maximalni
y E’ ryty sazka Cista vyhra
Cisel
Straight up 1 10000 CZK | 350 000 CZK
(Sazka na Cislo)
Split 2 20 000 CzK 340 000 CzZK
(Sazka na dvé cCisla)
Steet = 3 30000 CZK  |330 000 CZK
(Sazka na ffi Cisla)
Comer 4 40000 CZK | 320 000 CZK
(Sazka na ctyri Cisla)
Sixline (Linie) ~ 6 60 000 CZK | 300 000 CZK
(Sazka na Sest Cisel)

Pfiklad maximalni mozné vyhry na ruleté s limitem Sazky na Cislo (Straight up) 10 000
CZK.

Napfiklad u stolu s maximalnim limitem pro sazku typu Sazka na Cislo ve vysi 10 000
CZK a pfi hodnoté Zetonu 10 000 CZK je mozné umistit okolo a pfimo na jedno dané
Cislo ve stfednim sloupci na stole (napf. Cislo 17) az 40 ZetonU nasledujicim
zpusobem:

e jedna Sazka na Cislo umisténa na Cislo 17 (1 zeton);

e (Ctyfi Sazky na dveé Cisla (split) umisténé vzdy na Cislo 17 a dale bud na ¢islo 14,
16, 18, nebo 20 (celkem 8 Zetonu);

e jednu Sazku na tfi Cisla (street) umisténou na Cisla 16, 17 a 18 (3 Zetony);

e (Ctyfi Sazky na Ctyfi Cisla (corner) umisténé na Cisla (1) 13, 14, 16 a 17, (2) 14, 15,
17 a 18, (3) 16, 17,19 a 20, (4) 17, 18, 20, 21 (celkem 16 Zetonu);

e dvé Sazky na Sest Cisel (sixline) umisténé na Cisla (1) 13, 14, 15, 16, 17, 18, a (2)
16, 17, 18, 19, 20, 21 (celkem 12 zetonu)

Tedy 40 zetonu v celkové hodnoté 400 000 CZK.

V pfipadé Cisel, ktera jsou u kraje hlavni oblasti stolu rulety (tedy té oblasti, na kterou
se umistuji vnitini sazky), jinymi slovy jsou v jednom z krajnich sloupcu a/nebo v
jednom z krajnich fadkd, je maximalni pocet Zetonu, které Ize umistit na takové Cislo
a kolem néj nizsi, coz je dano pravé tim, Ze jsou na kraji hlavni oblasti. Pokud by ve
vySe uvedeném pfikladu padlo €islo 17, vyhra by byla celkem 392 ZetonU plus pavodni
sazka 40 zetonu. S ohledem na vySe uvedené maximalni vySe sazek a vyplatni poméry
je maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 3 920 000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru se odviji od celkového limitu stolu, ktery je
1 000 000 CZK.
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Konfigurator sazek

Sazky lze vytvaret jak na platna rulety, tak na Racetracku, a ukladat je do oblibenych
sazek nebo je ihned umistit na stal.

Po vytvoreni a uloZeni Sazky, bude k dispozici v nabidce oblibenych Sazek. DalSi
novou Sazku, |ze ulozit jako novou nebo aktualizovat stavajici Sazku.

Sazka pfimo z konfiguratoru sazek je na stal umisténa pouze v pfipadé, ze hra stale
probiha.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné
pozastavi a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a
prostfednictvim chatu informuje Ugastniky, Ze nastala dana chyba a problém se
aktivné resi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalSi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u hraciho stolu
a problém se vyresSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hfe
obvyklym zplUsobem. Jiné chyby Ize vyfeSit pouze zruSenim aktualni hry pro
nékteré, nebo vsechny Ug&astniky hazardni hry. V takovém pfipad& obdrzi
vSichni ovlivnéni Ugastnici Zetony ve vysi své pavodni sazky.

Pravidlo platného roztoceni rulety

Vyherni Cislo je platné pouze v pfipadé, zZe je za platné povazovano i pfislusné
roztoCeni. Rozto€eni je platné pouze v pfipadé, Ze krupiér rozto€i kuliCku proti
sméru otaceni kola. KuliCka musi prfed zastavenim alespon tfikrat obéhnout cely
obvod ruletového kola.

V nasledujicich pfipadech bude rozto€eni povazovano za neplatné:

Kulicka obéhla celé kolo méné nez 3x.

Kulicka byla vhozena ve sméru otaceni kola.

Kolo se zastavilo pfed spinem nebo v prabéhu spinu.
Kulicka béhem rozto€eni vypadla z kola.

Do kola se béhem roztoCeni dostal cizi objekt.

o O O O O

V pfipadé neplatného roztoCeni provede krupiér opakované roztoceni.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni pfijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své ptivodni sazky, pokud bude Ugastnik odpojen ze
hry Zivé hry po ukon&eni pfijmu sazek, ziistanou véechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti U&astnika.
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Ovladaci prvky

Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hfe.

Zpét - Odstrani Sazky, které jsou pravé na stole.

Dvojnasobek - Zdvojnasobi pravé uskuteCnénou Sazku.

Vysledky - Zobrazuje vysledky pfedchozich her

Konfigurator sazek - Umoznuje vytvaret vlastni Sazky, umistit je na stll nebo
je ulozit mezi oblibené Sazky.

Statistiky - Zobrazuje vysledky poslednich her a vylosovana Cisla, ktera se
pocCetné a procentualné vyskytla nejCastéji a nejméné Casto.

Racetrack - Umoznuje uzavirat Sousedni Sazky, Voisins, Tier, Orphelin a Zero.
Moje sazky - Umoziiuje ulozit oblibené Sazky a znovu je umistit na stul.
Nabidka - Tlacitko otevie nabidku Nastaveni:
o Nastaveni hry — umozZiuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovedy.
o Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas Krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.
o Nastaveni videa — umozniuje zménit kvalitu videopfenosu.
o Historie hry — umoznuje pfistup k Uplnym informacim o historii
pfedchozich her.
o Napovéda — otevie soubory napovedy a pravidel.
Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.
Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.
Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZivatelské
konto a vybéry z né;.
Limity - Oteviete panel Limity.
Spropitné - Da Krupiérovi spropitné.
Lobby - Nacte Lobby, kde se mlzete pfipojit k jinému stolu.
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Blackjack

Typ hry Karetni hra typu Black Jack

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Nejvyssi sazka 404 000 K¢

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi Cista vyhra 820 000 K¢

Jedna se o pfenasenou zivou hru s krupiérem, osmi baliCky karet a Blackjack stolem
se sedmi boxy.

Pravidla hry

Cilem je, aby se soucet hodnot karet pfiblizil hodnoté 21 a zaroven hodnotu 21
nepfekroCil. Esa se pocitaji jako 1 nebo 11, licoveé karty (J, Q, K) jako 10 a karty s
Cisly za svou nominalni hodnotu. Jakakoliv kombinace karty s hodnotou deset a esa
se nazyva Blackjack a porazi skére 21.

Pokud Ugastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s
hodnotou deset, ma Blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pfi Sazce 10,
ziskava 25). Pokud je celkova hodnota karet blize k 21 nez hodnota karet Krupiéra,
vyhrava vsazenou &astku (pfi Sazce 10, ziskava 20). U&astnik hazardni hry
prohrava svou Sazku, pokud je jeho souc€et hodnot karet vy$Si nez 21, nebo nizsi
nez Krupiérova hodnota (do 21). Pokud ma s Krupiérem stejny sou€et hodnot karet
(17 a vice), nevyhrava ani jeden a U&astnik obdrzi Zetony ve vysi své pavodni sazky.
Krupiér si automaticky dobira karty az do 16 a na 17, v€etné soft 17 (s esem), vzdy
stoji.

Pribéh hry

o Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavfe nejprve hlavni Sazku
BET.

e Po umisténi hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejsi Sazky.

e Po obdrzeni prvnich dvou karet se objevi tlaCitka Zdvojnasobit,
Karta, Stat pfipadné Rozdélit a Pojistit (pokud je prvni kartou
krupiéra eso).

e Pokud Ugastnik hazardni hry neprovede Zadny tah v daném &asovém
limitu, automaticky Stoji.

e Pokud zvoli moznost Zdvojnasobit, bude ze zlstatku uctu vybrana Castka
odpovidajici hlavni Sazce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane
pouze jednu kartu.

e Poté co vSichni provedou své akce, odhali svou druhou kartu Krupiér a
pfipadné dobira karty.
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Pribéh sazeni

e Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dal$i hru se pfijimaji
po ukonceni stavajici hry.

e Sazku lze umistit vybranim zZetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik Zetonl sou€asné na rlzné pozici hlavni sazky a vedlejSich
sazek v ramci jednoho hraciho boxu.

o Casovad v okné hry ukazuije, kolik asu zbyva na uzavfeni Sazek.

e Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka
JZpet.

e Konec sazek je oznamen Krupiérem a zarovefi zobrazen formou odpoctu,
v horni Casti uzivatelského rozhrani hraCe. Nasledné zacne krupiér rozdavat
karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

o Ugast na dalsi hfe se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tlagitka
Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky pfedchozi hry.

Michani karet

e Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér
ukaze karty licem nahoru, aby bylo zietelné, Ze je cela sada karet kompletni.
Po uskutec¢néni michani budou karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které
budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem
zamichany.

Rozdélit/Split:

Pokud maji prvni dvé karty U&astnika hazardni hry stejnou hodnotu, Ize je rozdélit
do dvou samostatnych listd uzavienim druhé Sazky ve vysi pavodni Sazky. K obéma
kartam se poté dobiraji dalSi karty. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz
rozdélené karty.

V kazdém splitu Ize vzit libovolny pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, na né pfijde
pouze jedna karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset,
povazuje se to za 21, nikoli za Blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojnasobit/Double:

Pfi prvnich dvou kartach je moznost zdvojnasobit Sazku, avsak dostat pouze jednu
kartu bez moznosti dostat dalsi.

Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma Blackjack), obdrzi
Ugastnik jeho Sazku ,Double” (polovina celkové hlavni Sazky).

Zdvojnasobit Ize i po splitu.

Pojistka/lnsurance:

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, mize Ugastnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své puvodni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack.
Jestlize Krupiér nema blackjack, Ugastnik hazardni hry pojisténi prohrava.
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Funkce vice mist )
U hraciho stolu maze jeden U€astnik obsadit az dva volné boxy a na kazdy vsadit

zvlast.

Sazka na box ovladany jinym hracéem (Bet behind)

K dispozici je moznost uzaviit Sazku na box ovladany jinym hracem (bet
behind). Tuto Sazku lze uzavfit pouze na boxech, na kterych je vsazena hlavni
Sazka, kromé vlastniho boxu hrace.

Hrac, ktery uzavrel tuto Sazku na box jiného hrace, se dale nemuiZze rozhodovat.
VSechna rozhodnuti €ini hlavni hra¢ (majitel boxu) a ,bet behind hrac” jeho
rozhodnuti pouze nasleduje/kopiruje.

Vyjimka nastava v pfipadé, Zze se hlavni hra€¢ rozhodne pro zdvojnasobeni,
nebo split a ,bet behind hra¢“ ma nedostatek financnich prostfedku pro uzavieni
téchto Sazek.

V tomto pfipadé, kdyz se hlavni hra¢ rozhodl zdvojnasobit, ,bet behind hrac"
dostane jednu kartu a poté stoji. V pfipadé€, ze se hlavni hra¢ rozhodl rozdélit,
,bet behind hrac“ hraje po rozdéleni karet s pravou dvojici karet (s pravou
rukou).

Poijisténi neni pro ,bet behind hrace” k dispozici.

List o 10 kartach

Jakmile desata karta na jednom hracim boxu vytvofi souCet 21 a nizsi, automaticky
tento hraci box UCastnika hazardni hry vyhrava, s vyjimkou pfipadu, kdy ma krupiér
Blackjack.

Vedlejsi Sazky

Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni Sazky. Nelze je uzavrit bez
Hlavni Sazky. Hra¢ maze vsadit vice vedlejSich sazek na jednom boxu v jedné hre.

21+3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umozfiuje Ugastnikiim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Priklad: 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘
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e Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zaCatku, nebo na konci postupky.

Priklad: 4 ’ 5 ‘ 6 ‘

e Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @ 4 @ 4 N

e Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v pofadi, ale s rozdilnymi symboly
Priklad: 4 ® 5 ¥ 6 #

e Barva (Flush) — vSechny tfi karty se stejnymi symboly
Priklad: 4 ’ Q’ 9 ‘

Top 3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umozfiuje Ugastnikiim hazardni hry vsadit na
to, zZe jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Priklad: 4 ’ 4 ‘ 4 ’

e Postupka v barvé (Straight flush) - vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zaCatku, nebo na konci postupky.

Priklad: 4 ’ 5 ‘ 6

e Trojice (Three of a kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Piikiad: 4 ® 4 @ 4 &

Sazka se vyplaci pouze za tyto kombinace.

Pary:

Jedna se o dvé vedlejSi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs,
které umozriuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry (Player), nebo
Krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o
nasledujici moznosti.
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Cerveno-&erny par: Prvni dvé karty tvoFi par, ale v riznych barvach a druzich.
Priklad: 4 ¥ 4 #

Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy, ale odliSného druhu.

Prikiad: 4 ¥ 4 ¢

Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy i druhu.

Priklad: 4 ‘ 4 ‘

Tabulky vyplatnich pomért

Vyplata hlavni hry
Sazka Bet Vyplatni pomér
Vyherni kombinace (porazi Krupiéra) 1:1
Pojisténi _
2:1
(Insurance)
Blackjack 3:2
Sazka Top 3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé )
(Suited three of a kind) 2701
Postupka v barvé (Straight flush) 180:1
Trojice .
(Three of a kind) 90:1
Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé 100-1
(Suited three of a kind) '
Postupka v barvé (Straight flush) 40:1
Trojice .
(Three of a kind) 301
Postupka .
(Straight) 10:1
Barva .
(Flush) 51
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Sazka na Pary (Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs)
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1

Par v barvé 12:1

Cerveny/erny par 6:1

Rozsahy limitt

Rozsahy limitll zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
hraciho stolu odpovidaji limitim hlavni Sazky Bet.

Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni Sazka, Sazka na Player Perfect Pairs,
Sazka na Dealer Perfect Pairs, Sazka 21+3, Sazka Top 3.

Nazev Sazky Maximalni Sazka \“’"yar:‘::‘é'"i Cista
Hlavni Sazka (BET) 100 000 CzZK 150 000 CZK

Top 3 1000 CZK 270 000 CzZK
21+3 1 000 CZK 100 000 CZK
Player Perfect Pairs 1 000 CZK 25 000 CZK
Dealer Perfect Pairs 1 000 CZK 25000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, v€etné vedlejSich Sazek, splitd a doublu je
404 000 CZK.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné pozastavi
a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu
informuje UCastniky, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné feSi.

UrCité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalSi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyfeSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hie obvyklym
zpusobem. Jiné chyby lze vyfeSit pouze zruSenim aktualni hry pro nékteré, nebo
vSechny Ugastniky hazardni hry.
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Ke zruseni hry Zivé hry muze dojit v pripadé, ze:

dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,

vice nez jedna karta v baliCcich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena
licem nahoru,

vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich poradi,

dojde k pfed€asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

Pfed zruSsenim hry ma vzdy pfednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ug&astnik odpojen ze hry Zivé hry do ukoné&eni pFijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své pavodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonéeni pfijmu sazek, zlstanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v nepfitomnosti U&astnika. V pfipad& hry Blackjack systém &eka na rozhodnuti
Ucgastnika. Pokud v daném ¢&ase neni zvolena Zadna moznost, at uz z dtvodu
odpojeni, nebo nepfitomnosti U&astnika, oznadi se, po uplynuti asu na rozhodnuti,
defaultni akce Stat.

Ovladaci prvky

Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hre.

Zpét - Odstrani vsazené Sazky.

Zdvojnasobit - Zdvojnasobi hlavni sazku a pozada krupiéra o pravé jednu a
zadnou dalSi kartu navic. V prubéhu ¢asu uréeného pro sazeni toto tlacitko

zdvojnasobi pravé uskutecnéné sazky.

Stat — Tlagitko STAT znamenad, Ze hraé v dané hie hazardni hry nechce dalsi
kartu.

Dalsi karta - Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

Rozdélit - Umoznuje rozdélit dve karty stejné hodnoty, k obéma kartam pote
krupiér rozda po jedné karté a az poté se UCastnik rozhoduje dale.

Pojistka - Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), mize U&astnik hazardni hry
vsadit polovinu hodnoty své plavodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud
Krupiér bude mit blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, U&astnik hazardni
hry pojiSténi prohrava.

Preskogit - Odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hre.
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Nabidka - Tladitko otevie nabidku Nastaveni.

o Nastaveni hry — umoziuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napoveédy.

o Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zruSit zvuky hry a hlas krupiéra a
zmeénit hlasitost zvuku.

o Nastaveni videa — umoznuje zménit kvalitu videopienosu.

o Historie hry — umoziuje pfistup k Uplnym informacim o historii
prfedchozich her.

o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.
Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.
Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.

Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZivatelské
konto a vybéry z né;.

Limity - Otevie panel Limity.

Spropitné - Da krupiérovi spropitné.
Lobby - Nacte Lobby, kde se Ize pfipoijit k jinému stolu.
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All Bets Blackjack

Typ hry Karetni hra typu Black Jack

Hra proti krupiérovi nebo hra
sazejicich proti sobé

Hra proti krupiérovi

Nejvyssi sazka 406 000 K¢

Nejvyssi Cista vyhra 2 180 000 K¢

Jedna se o pfenasenou Zivou hru s krupiérem, osmi baliCky karet a All Bets Blackjack
stolem. Na stole se nachazi jeden hraci box spolecny pro vsechny Ucastniky. U stolu
se muze hry u€astnit neomezeny pocet U€astniku.

Pravidla hry

Cilem je, aby se soucet hodnot karet pfiblizil hodnoté 21 a zaroven hodnotu 21
nepiekrocil. Esa se pocitaji jako 1 nebo 11, licové karty (J, Q, K) jako 10 a karty
s Cisly za svou nominalni hodnotu. Jakakoliv kombinace karty s hodnotou deset
a esa se nazyva Blackjack a porazi soucet 21. Hraje se pouze proti krupiérovi,
nikoli proti ostatnim hracim.

Pokud Ugastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s
hodnotou deset, ma Blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pfi Sazce 10,
ziskava 25). Pokud je celkova hodnota karet blize k 21 nez hodnota karet
Krupiéra, vyhrava vsazenou &astku (pfi Sazce 10, ziskava 20). Ug&astnik
hazardni hry prohrava svou Sazku, pokud je jeho souc€et hodnot karet vy$si nez
21, nebo nizsi nez Krupiérova hodnota (do 21). Pokud ma s Krupiérem stejny
soudet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a U&astnik obdrzi zetony
ve vysi své puvodni sazky.

Krupiér si dobira karty az do 16 a na 17, v€etné soft 17 (s esem) a vy$ vzdy
stoji.

Krupiér fyzicky rozdava karty zu¢astnénym hracam, pfi¢emz vSechny rozdané
karty a herni kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim
stole a jsou zfetelné viditelné jejich hodnoty.

Po uplynuti ¢asu ur€eného pro sazeni rozda krupiér hraum prvni kartu licem
nahoru a poté rozda prvni kartu licem nahoru také pro sebe. Krupiér poté rozda
vSem hracdm druhou kartu licem nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem
doll. Hodnota poc¢ate¢niho listu hraCe se zobrazuje v uZivatelském rozhrani
pod fyzickymi kartami.

S ohledem na povahu této hry muze dojit k situaci, ze hra€ zvoli volbu stat a
krupiér pro jiné hrace, ktefi zvolili volbu ,dalSi karta®, rozdava dalSi karty. V
takovém pfipadé maiji tyto dalSi karty pro hrace, ktery zvolil volbu stat, hodnotu
0. Rovnéz také v pfipadé, ze hra€ nevyuzije moznosti rozdélit, avsak jiny hrac
tuto moznost vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry hrace, ktery moznosti rozdélit
nevyuzil, rozhodujici karty v takovém poradi, jak je krupiér hraci rozdava. Pro
ucely vyhodnoceni hry je rozhodujici ukon hrace, ktery bude zaznamenan v
systému provozovatele.
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Pribéh hry

Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavfe nejprve hlavni Sazku

BET.

Po umisténi hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejSi Sazky.

Po obdrZeni prvnich dvou karet se objevi tlaCitka Zdvojnasobit,
Karta, Stat pfipadné Rozdélit a Pojistit (pokud je prvni kartou
krupiéra eso).

Pokud Ugastnik hazardni hry neprovede Z&dny tah v daném &asovém
limitu, automaticky Stoji.

Pokud zvoli moznost Zdvojnasobit, bude ze zlstatku uctu vybrana ¢astka
odpovidajici hlavni Sazce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane
pouze jednu kartu.

Poté co vSichni provedou své akce, odhali svou druhou kartu Krupiér a
pfipadné dobira karty.

Prabéh sazeni

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalSi hru se pfijimaji
po ukonceni stavajici hry.

Sazku Ize umistit vybranim Zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik Zetonl sou¢asné na pozici hlavni sazky a vedlejSich sazek
v ramci jednoho hraciho boxu.

Casovac v okné hry ukazuje, kolik &asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlaCitka
SZpet.

Konec sazek je oznamen Krupiérem a zaroven zobrazen formou odpoctu,
v horni &asti uzivatelského rozhrani hrace. Nasledné zacne krupiér rozdavat
karty.

Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

Ugast na dalsi hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tladitka
Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry.

Michani karet

Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouZitim nové sady karet krupiér
ukaze karty licem nahoru, aby bylo zfetelné, Ze je cela sada karet kompletni.
Po uskute¢néni michani budou karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které
budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem
zamichany.

22



Rozdélit/Split:

Pokud maiji prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry stejnou hodnotu, Ize je rozdélit
do dvou samostatnych listd uzavienim druhé Sazky ve vysi puvodni Sazky. K obéma
kartam se poté dobiraji dalSi karty. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz
rozdélené karty.

V kazdém splitu Ize vzit libovolny poCet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, na né pfijde
pouze jedna karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset,
povazuje se to za 21, nikoli za Blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojnasobit/Double:

Pfi prvnich dvou kartach je moznost zdvojnasobit Sazku, avSak dostat pouze jednu
kartu bez moznosti dostat dalsi.

Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma Blackjack), obdrzi
Ugastnik jeho Sazku ,Double” (polovina celkové hlavni Sazky).

Zdvojnasobit Ize i po splitu.

Pojistka/lnsurance:

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, muze U&astnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své puvodni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack.
Jestlize Krupiér nema blackjack, Ugastnik hazardni hry poji§t&ni prohrava.

List o 10 kartach:

Jakmile desata karta na jednom hracim boxu vytvofi sou€et 21 a niZsi, automaticky
tento hraci box U&astnika hazardni hry vyhrava, s vyjimkou pfipadu, kdy ma krupiér
Blackjack.

Vedlejsi Sazky

Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni herni Sazky. Nelze je uzavrit
bez Hlavni Sazky. Hra€ muze vsadit vice vedlejSich sazek na jednom boxu v jedné
hre.

21+3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umozfiuje Ugastnikiim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) — v8echny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Priklad: 4 ‘ 4 ‘ 4 ’

e Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zaCatku, nebo na konci postupky.

Priklad: 4 ‘ 5 ‘ 6
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e Trojice (Three of a kind) — v8echny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 # 4 @ 4 &

e Postupka (Straight) — vSechny ffi karty v poradi, ale s rozdilnymi symboly
Priklad: 4 ® 5 ¥ 6 W

e Barva (Flush) — vSechny tfi karty se stejnymi symboly
Priklad: 4 ‘ Q‘ 9 ‘

Top 3:

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umoziiuje Ugastnikim hazardni hry vsadit na
to, zZe jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

e Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty se stejnym
symbolem a hodnotou

Priklad: 4 ‘ 4 ‘ 4 ’

e Postupka v barvé (Straight flush) - vSechny tfi karty jdouci po sobé a se
stejnym symbolem. Eso (A) Ize pouzit na zaCatku, nebo na konci postupky.

Priklad: 4 ‘ 5 ‘ 6

e Trojice (Three of a kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi
symboly

Priklad: 4 @ 29 4 M

Sazka se vyplaci pouze za tyto kombinace.

Pary:

Jedna se o dvé vedlejSi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs,
které umoziuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty Ugastnika hazardni hry (Player), nebo
Krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o
nasledujici moznosti.

Cerveno-éerny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale v rdiznych barvach a druzich.

Piklad: 4 @ 4 &
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Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy, ale odliSného druhu.

Priklad: 4 ¥ 4 ¢

Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy i druhu.

Priklad: 4 ‘ 4 ‘

Lucky Lucky

Jedna se o druh vedlej$i Sazky, ktera umozfiuje Ugastnikim hazardni hry vsadit na
to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi
vytvofi kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace |Popis

777 v barvé TFi 7 se stejnym symbolem. Piiklad: 78 78 7 &

678 v barvé Karty 6,7,8 se stejnym symbolem. Pfiklad: 6 8 78 g &
777 T#i 7 s riznymi symboly. Piiklad: 78 79 79

678 Karty 6,7,8 s riznymi symboly. Piiklad: 6 & 79 g ¥

Jakakoliv kombinace karet se stejnymi symboly,

21v barve jejichz hodnota je 21 (kromé vySe uvedenych)

21 Jakakoliv kombinace karet s raznymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vySe uvedenych)

Jakakoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.

Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

Buster Blackjack

Tato vedlejSi Sazka se vyplaci vzdy, kdyZ ma Krupiér vysledny soucet svych karet
vySSi nez 21, tzn. Ze pretahne. Vyplata vedlejSi Sazky je dana poctem karet, které
Krupiér ma. Cim vice karet, tim vy38i vyhra, pfi¢emz nejvyssi vyhry jsou v kombinaci
s Blackjackem Ugastnika hazardni hry. Detailn& popsano nize
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Tabulky vyplatnich poméru:

Vyplata hlavni hry

Sazka Bet Vyplatni pomér
Vyherni kombinace (poraZzi Krupiéra) 1:1
Pojisténi _
2:1
(Insurance)
Blackjack 3:2

Sazka na Pary (Player Perfect Pairs, Dealer Perfect Pairs)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1

Par v barvé 12:1
Cerveny/&erny par 6:1

Sazka 21+3

Kombinace

Vyplatni pomér

Trojice v barvé
(Suited three of a kind)

100:1

Cista postupka (Straight flush) 40:1

(TTrEJ:ecg of a kind) 301

st

(Fluen) 5:1

Sazka Top 3

Kombinace Vyplatni pomér

Trojice v barvé
(Suited three of a kind)

270:1

Postupka v barvé (Straight flush)

180:1

Trojice
(Three of a kind)

90:1

Sazka Buster Blackjack

Krupiérova kombinace

Vyplatni pomér

8+ karet a hra€ ma blackjack

2000:1

7 karet a hra€ ma blackjack 800:1
8+ karet 250:1
7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet 4:1

3 nebo 4 karty 2:1
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Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace Vyplatni pomér
777 v barvé 200:1

678 v barvé 100:1

777 50:1

678 25:1

21 v barvé 15:1

21 3:1

Jakakoliv 20 21

Jakakoliv 19 2:1

Rozsahy limitt

Rozsahy limitl zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzivatelském rozhrani
herniho stolu odpovidaji limitiim hlavni Sazky Bet.

Nasledujici Sazky maiji své limity: Hlavni Sazka, Sazka na Player Perfect Pairs,
Sazka na Dealer Perfect Pairs, Sazka 21+3, Sazka Top 3, Sazka Buster
Blackjack a Sazka Lucky Lucky.

Nazev Sézky Maximalni Sazka \“,"yar:‘ri;"é'"i Cista
Hlavni Sazka (BET) 100 000 CZK 150 000 CZK

Top 3 1 000 CZK 270 000 CZK
Lucky Lucky 1 000 CZK 200 000 CzK
Buster Blackjack 1 000 CZK 2 000 000 CzK
21+3 1 000 CZK 100 000 CZK
Player Perfect Pairs 1 000 CZK 25 000 CZK
Dealer Perfect Pairs 1000 CZK 25000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, v€etné vedlejSich Sazek, splitd a doubll je
406 000 CZK.

Reseni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné pozastavi
a krupiér upozorni povéfené osoby. Neprodlené slovné a prostrfednictvim chatu
informuje U&astniky, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné feSi.
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Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalSi osoby. V jinych
pfipadech je potfeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u hraciho stolu a
problém se vyfeSil manualné na misté.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hfe obvyklym
zplsobem. Jiné chyby lze vyfeSit pouze zruSenim aktualni hry pro nékteré, nebo
vSechny Ugastniky hazardni hry.

Ke zruseni hry Zivé hry maze dojit v pfipadsé, ze:

e dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,

e vice nez jedna karta v baliCcich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena
licem nahoru,

e vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich poradi,

e dojde k pfed€asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

Pfed zruSenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ug&astnik odpojen ze hry Zivé hry do ukoné&eni pFijmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi své pavodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonéeni pfijmu sazek, zlstanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v nepfitomnosti U&astnika. V pfipadé hry All Bets Blackjack systém &eka na rozhodnuti
Ugastnika. Pokud v daném &ase neni zvolena zadna moznost, at uz z divodu
odpojeni, nebo neptitomnosti Ugastnika, oznadi se, po uplynuti &asu na rozhodnuti,
defaultni akce Stat.

Ovladaci prvky

e Vsadit znovu - Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hre.

e Zpét - Odstrani vsazené Sazky.

e Zdvojnasobit - Zdvojnasobi hlavni sazku a pozada krupiéra o pravé jednu a
zadnou dalSi kartu navic. V prabéhu ¢asu uréeného pro sazeni toto tlacitko
zdvojnasobi pravé uskutecnéné sazky.

o Stat - Tlagitko STAT znamena, Ze hraé v dané hfe hazardni hry nechce dalsi
kartu.

e DalSi karta - Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

e Rozdélit - Umoznuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty, k obéma kartam poté
krupiér rozda po jedné karté a az poté se Ugastnik rozhoduje dale.

o Pojistka - Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), mize Ugastnik hazardni hry
vsadit polovinu hodnoty své plvodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud
Krupiér bude mit blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, U&astnik hazardni
hry pojisténi prohrava.

e Preskocit - Odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hre.
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Nabidka - TlacCitko otevie nabidku Nastaveni.
o Nastaveni hry — umozZiuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napoveédy.
o Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zruSit zvuky hry a hlas krupiéra a
zmeénit hlasitost zvuku.
o Nastaveni videa — umoznuje zménit kvalitu videoprenosu.
o Historie hry — umoziuje pfistup k Uplnym informacim o historii
prfedchozich her.
o Napovéda — otevie soubory napovédy a pravidel.
Zustatek - Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.
Sazka - Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.
Pokladna - Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uzivatelské
konto a vybéry z néj.
Limity - Otevie panel Limity.
Spropitné - Da krupiérovi spropitné.
Lobby - Nacte Lobby, kde se Ize pfipoijit k jinému stolu.
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